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1. Uldalused
1.1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmdrk pdhikoolis on eakohase
valdkonnapédevuse kujundamine, mis tahendab, et pdhikooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest ja
kasutamise vdimalustest;

2) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate klotside robootikas
kasutamise;

3) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, td6vahendeid ja t06tlemisviise ning on
teadlik oma valikute m&just majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

4) kasutab robootika osad sadastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepddrde
pdhimdatteid;

5) kasutab klotsid ja toovahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepdérde
pdhimatteid;

6) kasutab traditsioonilisi ning nliidisaegseid materjale, tooriistu, digivahendeid ja robootika oasd
turvaliselt ning otstarbekalt;

7) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

68 kavandab, planeerib, teostab ja motestab téoprotsessi pohimattel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

9) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

10) véartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
11) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

12) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning to0protsessi, sh kasutades digivahendeid;
13) analisib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -I6pptulemust;

14) on omandanud hoiaku olla ettevGtlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt vdi rihmas;

15) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, 6ppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

1.2. Ainevaldkonna Gppeainete arvestuslik maht

Valdkonda kuulub neli dppeainet, mille taotletavate dpitulemuste saavutamiseks on
arvestuslikud nadalatunnid klassiti jargmised:

| kooliaste Il kooliaste Il kooliaste
Oppeaine 1.kl 2.kl [3.klI 4. kI 5.kl 6.kl |7.kI 8.kl [9.kl
To6Spetus / 1 1 1
tehnoloogiadpetus
Tehnoloogiadpetus/kasitoo 1 2 2 2 2 1
ja kodundus

I kooliastmes Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetodd labi dpperiihmades. Opilaste
jagunemine Opperihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmaérgil sooneutraalne.
Soltumata Gpperiihmast tuleb kdigile Opilastele tagada voimalus omandada taotletavad teadmised,
oskused ja padevused nii t668petus kui ka tehnoloogiadpetuses.Oppeaasta jooksul vahetatakse
valdkondlike Opitulemuste saavutamiseks Opperihmi. Vahetused toimuvad vastavalt kooli
Oppekavas méaaratule nadala kaupa



| kooliaste
1.-3. Klass

35 ainetundi aastas

\ paaride nidal \

klassi poolitamise

‘ paaritu niidal ‘

nédalal

Il kooliastmes Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse Gppet6dd labi Gpperiihmades. Alates 4.
klassist jaotatakse klass kaheks 6pperiihmaks.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse 6ppetodd labi Spperiihmades. Opilaste jagunemine
Opperiihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmérgil sooneutraalne. Sdltumata
Oppertihmast tuleb koigile dpilastele tagada voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja
padevused nii kasitdds, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul vahetatakse
valdkondlike Opitulemuste saavutamiseks Opperihmi. Vahetused toimuvad vastavalt kooli
Oppekavas méaratule poolaasta kaupa.

Hea tava on eelnevalt Opilastele ning lastevanematele selgitada gruppide moodustamist,

vahetusslisteemi ning sellega kaasnevat dppekorralduslikku poolt. Gruppideks jagunemine vdib

toimuda vabatahtlikkuse alusel, klassi nimekirja poolitamisel, loosimise teel vdi muul kokku

lepitud viisil. Opilasgrupi suuruse maédramisel tuleb arvestada ka dppekeskkonna mahutavusega.
Il kooliaste

4. klass

35 ainetundi aastas

. IPOOLAASTA
Rihmad moodustatakse klassi
poolitamise ja kaasatuse

eesmdargil sooneutraalne
. IPOOLAASTA |

Rithmad vahetuvad
jaanuari Idpus



5.-6. klass

70 ainetundi aastas

| IPOOLAASTA |
Rihmad moodustatakse klassi

poolitamise ja kaasatuse
eesmargil sooneutraalne

| IPOOLAASTA |

jaanuari lopus

111 kooliastmes Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse Oppetd6d labi Opperiihmades.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse 6ppetodd labi Spperiihmades. Opilaste jagunemine
Opperiihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmérgil sooneutraalne. Sdltumata
Opperiihmast tuleb koigile dpilastele tagada véimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja
padevused nii kasitdos, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul vahetatakse
valdkondlike Opitulemuste saavutamiseks Opperihmi. Vahetused toimuvad vastavalt kooli
Oppekavas méaratule poolaasta kaupa.

111 kooliaste
7.-8. klass

70 ainetundi aastas

[IPOOIMSTAJ

Rihmad moodustatakse klassi
poolitamise ja kaasatuse
eesmargil sooneutraalne

 DPOOLAASTA |
Riuhmad vahetuvad
(KASHOSIAKODINDES | oo

9. klass

35 ainetundi aastas

| IPOOLAASTA |

eesmargil sooneutraalne

| HPOOLAASTA |

Rihmad vahetuvad
jaanuari 18pus

Rihmad moodustatakse klassi
poolitamise ja kaasatuse



1.3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad 6ppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilistehnoloogilised
ja nende Oppimise eesmdrk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet, iseseisvust ning
probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kéelist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kaigus
erinevaid materjale, robootika osade, todvahendeid, to6tlemistehnoloogiaid ning digivahendeid
kasutades suureneb dpilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad valdkonnaleseid oskusi,
et tulla toime igapéevaelus.

Ope on tervik ja lahtub phiméttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rd6mu ja probleemide
kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja robotite ehitamisel, materjalide to6tlemisel
konkreetseks tulemuseks vastavalt pustitatud eesmaérgile. Tervikliku 8ppe aluseks on
ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Oppes jarjekindlalt ja aktiivselt osaledes 6pib dpilane hindama robotite, materjali ja to6 kvaliteeti
ning analiilisima tehtud valikuid. Opilane 8pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade labimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib, katsetab
ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Valdkonnasisese I6imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad Uhisprojektid, loovtodd, valdkonda
siduvad multimateriaalsed t66d ja teised I6imingulised teemakasitlused.

Valdkonnasisene [6iming toimub t600petuse, robootika, kasitod ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse dpetajate koostdds. Opilasi suunatakse kasutama tihes tehnoloogiavaldkonna
dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna Bppeaines. Opitakse to6d kavandama ja
planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste toode
loomiseks, arendatakse dppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapéevaelus ning ollakse
abiks karjaarivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul pootratakse Il kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste
moistete  tundmadppimisele ning peamiste t60votete ja tehnoloogiate omandamisele.
Oppeprotsessis arvestatakse Gppija vdimeid ja huvi.

111 kooliastmes keskendutakse dppimise kéigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate
sidumisele, robotite ehitamisele loomingulise tooprotsessi kaigus. Opetuses jargitakse ideest
teostuseni tsuklit. Oluline on t66 ajalise ja tehnoloogilise protsessi labimine kavandamisest kuni
t00 esitlemiseni. Valdkonnasisese I16imingu aluseks on kdigi kolme Oppeaine taotletavad
teadmised, oskused ja hoiakud ning Gpitulemused, mille saavutamist toetavad Uhisprojektid,
loovtddd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 18imingulised teemakaésitlused.
Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks 111 kooliastmes sobivad véga hésti temaatikad, mis
késitlevad multimateriaalseid toid. Selleks on aga vajalik tehnoloogiavaldkonna Gpetajate tihe ja
sujuv koostdo thise t66 planeerimisel ja to6protsessi juhtimisel.

1.4. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu kujundatavate tGildpadevuste arengu
toetamise ning valdkonnadlese I6imingu rakendamise ja labivate teemade kéasitlemise viisid

1.4.1. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu kujundatavate Uldpadevuste arengu
toetamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes labiviidavate loovust arendavate
tegevuste ja Oppeprojektide kaudu Opivad Opilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust.
Uhised arutelud ning t60 ja selle tulemuse analiiisimine aitavad dpilasel kujundada ja péhjendada
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oma arvamusi, tunda t66rdd6mu ning vastutust alustatu I6pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete
tundides Opitakse ndgema ja tolereerima erinevusi inimeste vOimetes, esteetilises maitses ning
kultuurilistes tGekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine
igapéevaeluks, mis on ainedppe Uks eesmarkidest, vOimaldab kujundada ka nende
vaartushoiakuid. Oppeainetes vaartustatakse tldkehtivaid eetilisi norme ning kujundatakse seelabi
Opilaste positiivseid Oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega
arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, td6protsessi ergonoomika ning
puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke
tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid vdi toite neist ideedest lahtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vBimaldavad l&bi viia erinevaid
uhiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kaitumisreegleid jargima, oma arvamust
avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse thiskonnaliikmena.
Oppeainete vahendusel toimiv dpe véimaldab &pilastel ennast teostada ja panustada kogukonna
heaolusse. Olulisel ko hal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset ja Uhiskondlikku mdddet
omavate projektide ja algatuste Oppeprotsessi toomisel: néiteks koolilaada organiseerimine
tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku
algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, prigi sorteerimise korraldamine eri robotite kaudu
vms.,

Enesemaaratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab eneseméératluspaevus
Opilase oskust analliisida ja hinnata oma métteid, tugevaid ja ndrku kulgi, tegevust ning selle
tulemusi. Kokkuvotvalt on see Opilase arusaamine endast ja oma vOimetest. Pédevuse
kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analliisimine ja oma tddle
hinnangu andmine. Olulisel kohal on Opilaste vdime kéituda ette tulevates dppeolukordades
métestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad Gpilastel mitmed vdimalused katsetada
erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv  lahendus.
Enesemaaratluspadevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste
ulesannetega kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pdhimdtete arvestamine.

Opipéadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse Gpilast t66d
korraldama alates teabe kogumisest, klotside, andurite, materjalide ja todtlemisviisi valikust ning
I6petades t60 tegemise ja tulemuse anallilisiga. See arendab suutlikkust probleeme maérgata ning
lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Gpilase
funktsionaalne kirjaoskus, taieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete
teemade leidmisel vdiks l&dhtuda situatsioonidest vBi probleemidest, mis seostuvad igapaevaelu
probleemidega.

Suhtluspadevus. Suhtluspadevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
enesevaljenduse oskuse arendamine labi dpilaste enda vdi riihmas tehtud t6dde esitlemise ning
tooprotsessi  Uhise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rihmat6d Ulesanded
vOimaldavad Oppida teistega arvestama, oma seisukohti péhjendama ja thiseid lahendusi leidma.
Opilasi suunatakse analiitisima oma kaitumist ning selle méju kaaslastele ja koostééle. Oma téod
suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus.
Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasdpilastega turvaliselt suhtlema. Vdorkeelte oskus
toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja m&istmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes
Opitakse n&gema ja analliisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hélmavate
teadmistega. Teistes Gppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes
puutuvad dpilased kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate tlesannetega, kus kasutatavateks
oskusteks on néiteks mdédtmine ja teisendamine, massi- ja mahuihikutega arvutused, robotite kaitu
programmeerimine, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate ulesannete
puhul, loodusteaduste seadusparasustega arvestamine ja nende seletamine.



Ettevotlikkuspadevus.  Algatusvéime, ettevotlikkus ja  koostd6 on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate dpitulemustega. Olulisel kohal padevuse arendamisel
on kasvatada Opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske
ning vastutust oma t66 teostamise eest tksi vdi rihmas. Oma v&i riihma ideede realiseerimise ja
t00 korraldamise oskus on (ks valdkonna dppeainete pohilisi eesméarke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud dppetilesanded, mis annavad Opilastele vdimaluse oma teadmisi ja oskusi
kasutada ning vOimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis labitakse eseme/toote
arendamise tsukkel idee leidmisest kuni I6pptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna  Gppeainetes
mitmekdlgseid vBimalusi Gpilaste digipadevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii
Oppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina. Digivahendid on té6vahendiks erialaste
Opiprogrammide kasutamisel, esemete robotite ja modelleerimisel ning ja programmeerimisel.
Informatsiooni otsimise ja analliusi puhul on digitehnoloogiat v@imalik rakendada nii
individuaalse kui @pikeskuse meetodina, kus Gpilane saab todtada koos vdi (ksinda teatud
ulesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskdlas autoribigusega. Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvérgustikud ja
ajaveebid suhtlemisvahendina vdimaldavad kajastada valdkonna Gppeainetes tehtut ning annavad
vOBimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab dpilane
internetis turvalise suhtlemise pdhimdtteid.

1.4.2. Tehnoloogia valdkonna dppeainete valdkonnaulese 16imingu rakenamise viisid

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes 6ppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voimalusi
jouda praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning igapéaevaelus
rakendatavad. Abstraktsele analtiusile lisanduvad ndgemise, kompimise ja katsetamise véimalused
ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid vdimaldavad 18imida tehnoloogiavaldkonna
Oppeaineid teiste ainevaldkondadega, luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust véljendada end selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb dpilaste
tehnoloogiline sdnavara. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jargima
Oigekeelsusndudeid. Oma t6dd esitledes ja valikuid pdhjendades saavad d&pilased
esinemiskogemusi ning arendavad valjendusoskust. Opilaste tahelepanu juhitakse kirjalike tédde
(nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. Tooulesannete ning projektide jaoks
vOOrkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vodrkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist mdtlemist ning matemaatilisi
teadmisi. Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu ja nende tagajargi
margatakse kohe, mdistetakse, et analliiis ning paremate lahenduste leidmine on véltimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, kasitdos ja kodunduses puutuvad Opilased
otseselt kokku mitme keemilise ja flisikalise protsessiga.



Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu poOhjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt todtades
Opitakse teistega arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse
markama ja hindama eri rahvaste kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub Gpilastele
vBimalusi end loominguliselt véljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikuparaseid lahendusi
ning markama robotite disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised lilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kaitumist, dpetavad
arvestama ergonoomikapdhimotteid ning véartustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

1.4.3 Labivate teemade kasitlemine tehnoloogia valdkonna dppeainetes

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Antud labiva teema rakendamisel taotletakse Gpilase
elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega
td6maailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat
teadmiste tadiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased peavad t66 iseloomust tulenevalt
tegema valikuid néiteks robotite disaini, robootika osade vdi kasutatava tehnoloogia osas. Karjaari
planeerimist toetab Opilaste huvide ja hobidega arvestamine neile tdollesandeid andes ja
rakendades rohkem individualiseeritud dpet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks
sobivate v@imaluste leidmine aitab arendada 6pilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus
nduab pingutust ja pihendumist ning tdsist todsse suhtumist. LAimingusse voivad liituda nii
valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mdjutavad
Oppeained nagu ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas voimaldab see l&biv teema I8imida
mitmeid erinevaid dppeained nagu loodus6petus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi
toitu valmistades Opitakse sadstlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jaatmete
sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
Okoloogia teadmisi. Tahelepanu pdoratakse  keskkonnasééstlike  tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus— voib olla paljude Uhiskondlike algatuste ja sotsiaalsete
projektide aluseks, taotledes dpilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja
uhiskonnaliikmeks. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostoo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga. ldeede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on (iks valdkonna dppeainete Gpetamise
pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad
Opilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna. Naiteks projekt valmistamaks lasteaialastele
vajalikke roboti-manguasja. Loimingus saavad osaleda sellistes projektides traditsiooniliselt nii
matemaatika ja fulisika aga ka bioloogia, thiskonnadpetus jt dppeained.

Kultuuriline identiteet. Labiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas Gpetada nii Eesti kui
ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Léimingut kandvateks Gppeaineteks
saavad olla ajalugu, flisika, matemaatika, keemia, uhiskonnadpetus, kunst, muusika jne.
Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega v6imaldab néha kultuuride erinevust
ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks vBimaluseks on 8ppida kasutama
rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas vOib Idheneda ka toiduainekeskselt. Néiteks
vOivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega, selgitades vélja milliseid tavasid ja
traditsioone need esindavad ja seeldbi avardada Opilaste arusaama erinevate maailmakultuuride
sarnasustest ja erinevustest.
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Teabekeskkond ja meediakasutus. Oppetdds saab Opilane toote loomisel hankida infot
erinevatest allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdos dpitakse info kogumiseks kasutama
mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvaarsust. Kogutud
infot kasutades tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada
Oppetood ja voimaldab dpilastel vajalikku infot otsida ja jagada. VVOimaliku néitena saab anda
Opilastele lesandeks lugeda ja analliisida erinevaid toodete etikette arendamaks nende
funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste tahelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete
sisaldusele ja toote kasutamise Kirjeldusele. Loiminguliselt saavad olla sellise tlesande juures
kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on on labiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna
ainesisuga, néiteks disaini ja roboti ehitamisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks
esemeid ja roboteid disainida ning robootika komplektitega kavandatu ellu viia. Oluline on, et
Opilane saab aru robotite kasutamisest, oskab seda analiilisida ja on vdimeline looma eakohaseid
uusi lahendusi. L&imida saab enamasti matemaatika, fliusika ja infotehnoloogiat Opetavad
Oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid
tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks. Naitena
vOivad Gpilased digitaalselt disainida ja 3D printeril printida piparkoogivormi.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tdédohutuses, materjalide ja
kemikaalide kasitlemises, digete t60votete ja ergonoomiliste toovahendite ning robootika osade
kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on vaga oluline
arvestada turvalise 6pikeskkonna nduetega, sh jargida dpperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine
erinevate looduslike ja sunteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises
keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. L&iminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus,
loodusteaduslikud Gppeained jt.

Vaartused ja kélblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse Gpilase kujunemist
kdlbeliseks inimeseks, kes vadrtustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane
kasutab klotseid ja roboteid sihiparaselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi
kaitumisoskusi, Opitakse mdistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vOimalikke tagajargi. Rihmas
tootamine annab  vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste Oppeainetega voib leida
sotsiaalainete valdkonnast.

1.5. Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Ope viisil, mis toetab Gpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks 6ppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks
tihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja
korraldades lahtutakse Oppekava Uldpédevustest, kooli vaartustest, kooliastme 18puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli 6ppekavas satestatud
Oppesisust, kooliastmete dppe ja kasvatuse rohuasetustest ning l&bivate teemade ja 16imingu
rakendamise pohimdotetest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad 6petajad koostd6d, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analliisima ning Kriitiliselt mdtestama oma
tookultuuri ja t66 protsessi, alustatut 16pule viima, probleeme mérkama ja pulstitama ning neile
lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi 6ppe kavandamisse, vOetakse aega eesmérkide ja taotletavate Gpitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning refleksioonile;



3) vdimaldatakse dppida individuaalselt ning heskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rihmat66
kaudu, siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikult eluldhedane, dpilasele
eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja v6imeid, vOimaldatakse erivajadustega
Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende véimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks
tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Gppelilesandeid, kus vastavalt
Opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
Oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset lahenemist ning séilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika nildisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, vetakse arvesse
kohalikku eripara ning paikkonnas vOi kogukonnas pakutavaid vdimalusi Gppimist
mitmekesistada, samuti muutusi Ghiskonnas;

7) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodut6dde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta ulatuses
uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele, pakutakse Gpiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat Gpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koost0od ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial péhinevaid Gpikeskkondi, dppematerjale
ja -vahendeid.

1.6. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi 6ppima ning tekitab ja
hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekulgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks.
Hindamisega luuakse dpilastele vbimalusi 6ppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid
enda tugevaid kulgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse eri viise
eneseanaliisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle maistmiseks. Hindamise kéigus saab
Opetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii 6ppe kui ka iseenda padevuste
arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka Gldpadevuste arengu ning vaartushoiakute
ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse arvamuste ja
seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele tihiskonnas ja
maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke Glesandeid hinnates
arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh
erialaterminite 0Oigele kasutusele ja Oigekirjale, mida arvestatakse (Ulesande eesmargi ja
kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida
esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kaigus
selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vaararusaamad ja spetsiifilised
Opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab dpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate to0etappide Kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid,
joonised, dpimapp, robot jne.



Kokkuvotvalt hinnatakse Gldjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii
Oppes seatud eesmarkide saavutamist kui ka riikliku Oppekavaga satestatud Opitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel l&htutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib olla s6ltuvalt t66 mahust erinev kaal.
Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste t66d
tagasisidestama. Opilasele on 6&ppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe
kaigus oma Oppimist ning seatud eesmérkide saavutamist analtitisima ja reflekteerima.

Hindamisel l&htutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava uldosa satetest. Hindamise nduded
ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava valiselt ning
mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tdpsustatakse kooli
Oppekavas.

1.7. Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv t666hkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja
enesearengu vaartustamine, dppides iseseisvalt ja rihmas.

Taotletavate Gpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne 6ppekeskkond:

1 1) aja- ja nOuetekohaselt sisustatud Opperuumid kooli Oppekavas sétestatud materjalide
todtlemiseks, sh 6ppekdok kodunduses ja dpperuumid kasitdos ning robootikadpetuses;

2) Mootorid, andurid, klotsid ning robootika komplektid, mis voimaldavad erinevate robotite
ehitamise kaudu mitmekulgselt Gppida robootika ning omandada traditsioonilisel ja nliidisaegsel
tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, vaartusi ning vastutustundlikku téohoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka @petajale, samuti ruumid
Opetajatooks, praktiliste toode ja nende tegemiseks vajaminevate komplektide turvaliseks
hoidmiseks ning ladustamiseks.

2. TOO0petus, kasitdo, kodundus ja tehnoloogiadpetuse ainekavad

2.1. Oppeainete kirjeldused

Tehnoloogia valdkonna missioon on Opetada Gpilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad (imbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates
Opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripérandit, eri inimriihmade kultuuriparandit ja
kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna dppeained loovad Opilastele eeldused
oma huvide ja tulevase td6elu kujundamiseks, mdjutades selle kaudu &pilase
eneseteostusvdimalusi ja heaolu.

Oppeained voimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab
ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab 6pitud teadmisi ja oskusi igapaevaelus. Ope siivendab
Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kétega loomise oskust, tugevdab eeldusi todtada
mitmekdlgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.
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Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevdtlikku kodanikku, kes
vadrtustab traditsioonilisi kasitddoskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia
arenguga.

TO060petus.

T600petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fusioloogilises ja vaimses
arengus. Opilased saavad end kéelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi
ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. To6ulesandeid taites
arenevad Opilastel motoorika, tahelepanu, silmamd6t, ruumitaju, kujutlusvéime ning iseseisvus
otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest
keskkonnast, selle robotite ja materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda Gmbritsevasse
séastlikult.

Uhistegevuses Opitakse koos teistega toGtama, Uiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma
otsuseid p6hjendama. See julgustab dpilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste t06d, mdistma
kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vérdse kohtlemise téhtsust. Kuna t668petuse tundide
pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, taidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat
ulesannet.

T600petuses kasitletakse ké&sitdd, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob
eeldused ainedpingute jatkamiseks Il ja 111 kooliastmes.

Kasitoo.

Késitdd on Gppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu valjendada oma oskusi praktikas,
kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasito6 tehnikaid nii késitsi kui
ka elektriliste ja digitaalsete masinatega to0tades. Loov- ja kriitilise md&tlemise kasutamine
loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused dpilaste loovaks enesevéljenduseks. Opilasel
kujunevad oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning
esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus Opitakse analtiiisima eseme disainiprotsessi, méarkama
erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66r66mu. Téanapaevaste
materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdrval véadrtustatakse ké&sito0 rahvuslike
kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tanapéevases votmes.

Il kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasito6 pohilistest toovOtetest, mdistetest ja
tehnikatest. Opilased m@istavad juhendi jargi tootamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid
lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis véimaldavad erinevaid
Opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekilgselt praktikas rakendada ning erinevates Gppeainetes
Opitut kasitooga seostada.

I11 kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele véljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kaigus otsivad ja esitavad dpilased
uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda
vbimetest ja huvidest lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, késito ja moe seoste
ning ké&sitoo ja tekstiilitddstuse tahtsuse Ule ajaloos ning tdnapaeval.
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Kodundus.

Kodundus on Oppeaine, kus tahelepanu keskmes on inimese Uldine heaolu ja igapdevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostd0 ja kriitilise
motlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab
elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes véartustatakse nii eesti
toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja
tavade suhtes.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste t06votete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste tilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul ldhtutakse dpilaste
eakohasusest ja huvidest.

I11 kooliastmes taiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse
analliisima enda kaitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme
enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vBimaldavad arendada siisteemset
mdtlemist ja planeerimisoskust.

T060- ja tehnoloogiadpetus.
T66- ja tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast valjendada eelkdige robotite
ehitamises, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad dpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused robotite ehitamiseks, samuti
tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate anduritr, mootorite omaduste ning
kasutusvéimalustega. Opetaja juhendamisel Gpitakse valima asjakohaste toéviiside, andurite,
mootorite ja seadmete vahel ning nendega t60tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid
vOimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja 6pimotivatsiooni.

Il kooliastmes suvendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema dpitakse nii traditsioonilist kui ka
niilidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- v6i elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.
Oskuste slivenemine loob eeldused selleks, et Opilased oleksid suutelised mdistma erinevate
tehniliste susteemide toimimisp8himaotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad
tekkida suisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad 6pilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste
kujunemist ning karjaarivalikuid ja t66elu puudutavaid valikuid.

2.2. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste. Il kooliaste. lll kooliaste.

T600petus Kasit66 ja kodundus, Kasit6o6 ja kodundus,
tehnoloogiadpetus tehnoloogiadpetus

Opilane: Opilane: Opilane:

1) eristab esemelist keskkonda 1) valib oma ideede teostamiseks

(materjale ja toovahendeid) ning sobivaid andureid, mootoreid, klotsi
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tootab ohutult;

2) mdistab materjalide saastliku
kasutamise vajalikkust;

3) eristab esemelist keskkonda
(klotseid, andureid ja tmootoreid)
ning too6tab ohutult;

4) maistab klotside sééstliku
kasutamise vajalikkust;

5) leiab dpetaja abiga llesandele
loovaid lahendusi;

6) tootab dpetaja junhendamisel ksi ja
koos teistega riihmas;

7) markab Opetaja abiga seoseid
teistes ainetes dpituga;

8) tunneb oma pere ja kodukoha
kultuuritraditsioone;

9) saab aru tervisliku toitumise
olulisusest;

10) mérkab sarnasusi ja erinevusi
enda ning teiste t60s, kirjeldab oma
tegevust;

11) saab aru puhtuse ja korra
hoidmise vajalikkusest;

12) tunneb rodmu kaelisest tegevusest
ja Oppes osalemisest.

1) tunneb, valib ja kasutab
mitmesuguseid dpitud materjale,
robootika osaid ning té6vahendeid:;
2) kasutab materjale, robootika osaid
ja toovahendeid saastlikult ning jargib
oma tegevuses jatkusuutlikkuse
pBhimatteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jérgib
ohutu to6tamise reegleid;

4) mdistab t60 terviklikkust ideest
teostuseni, kavandades ning tehes
oma t60d omandatud teadmiste ja
oskuste baasil;

5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid
ning maistab koostdd olulisust;

6) tunneb &ra ning rakendab teistes
ainetes Opitud teadmisi ja oskusi
praktikas;7) tunneb ja vaartustab
kodukoha ning Eesti kultuuri- ja
toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise
pohitddesid ja rakendab neid:;

9) vastutab enda to6 ja selle tegemise
eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d,
tooprotsessi ja 1dpptulemust;

11) teab ja jérgib hlgieeni, korra ja
puhtuse ndudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest
eneseteostusest.

ja kasutamisviise turvaliselt ning
otstarbekalt, teadvustades nende mdju
majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid
loova mottetdo ja praktilise tegevuse
thendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja
motestab t606 protsessi pohimdttel
ideest teostuseni, arvestades
eesmargistatud tulemust ning
esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes dppeainetes
Opitud teadmisi ning seostab neid
igapéevaeluga;

5) on ettevdtlik ning lahendab loovalt
esile kerkinud probleeme nii
iseseisvalt kui ka riihmas;

6) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste
kombeid ning esemelise ja
toidukultuuriga seotud traditsioone;
7) teeb vahet toitumise eriparal
(kultuuriline, tervisest lahtuv jm) ning
oskab neid teadmisi rakendada toitu
valides ja valmistades;

8) esitleb ning pdhjendab tehtud
valikuid ja tooprotsessi nii suuliselt
kui ka kirjalikult;

9) analliisib ning hindab nii enda kui
ka teiste t66d ja selle 16pptulemust;
10) teadvustab praktiliste eluoskuste
valdamise vajalikkust;

11) véartustab loovat isetegemist ning
sellega seonduvat vaimset heaolu ja
tervislikku eluviisi;

12) hindab enda huve ja sobivust
erinevateks ametiteks vdi hobidega
tegelemiseks.

2.3. To0Opetus ja tehnoloogiadpetus — | kooliaste

Opitulemused I kooliastme I8puks

Opilane:
1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

arvestab Uhiselt todtades

kaaslasi;

eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide tldisi omadusi;
kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke todvahendeid;
kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;
kasutab materjale séastlikult;

toob dppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest voi igapéevaelust;
saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;
tootab iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

mérkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t606s;
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10) toob nditeid tervisliku toiduvaliku kohta;
11) hoiab oma téokoha ja todvahendid korras;
12) toob nditeid isikliku hugieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud to0 I6pule ja rdégib oma to6st ning tulemusest;
14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste to0des;

15) tunneb robootika terminoloogiat, pdhimaisteid ning alusprintsiipe;

16) tunneb, projekteerib ja oskab kasutada erinevaid mehaanika- ja robootikasuisteeme;
17) oskab oma loodud toodet kirjeldada, teab selle pohimdotteid ja oskab sellest ka teistele

radkida;

18) oskab robotile lahtuvalt Glesannetest koostada sobilikke ja tbhusaid programme;

19) tunneb erinevate andurite ehitust ja futsikalisi toimimisprintsiipe;

20) mdtleb loovalt;

TOOOPETUSE &pitulemused ja réhuasetused dppesisu kasitlemisel | kooliastmel klassiti

1. MATERJALID

1. klass

2. klass

Opitulemused klassiti

Opilane:

nimetab looduslikku
péaritolu materjale ja
teab nende pdhiomadusi
ja kasutusalasid,;
jargides Opetaja juhiseid
kasutab materjale
séastlikult;

kasutab Gigesti ja
ohutult t66ks sobilikke
etteantud tédvahendeid
ja moistab ohutuse
vajalikkust todtamisel.

Opilane:

nimetab Umbritsevas
keskkonnas esinevaid
tehismaterjale ja teab
nende p6hiomadusi ja
kasutusalasid;
kasutab materjale
saastlikult ja arutleb
selle vajalikkuse Ule;
valib dpetaja
suunamisel Gigeid
toovahendeid, teab
nende otstarvet ja
mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel.

3. klass

Opilane:

e eristab looduslikke ja
tehismaterjale ning
vordleb materjalide
tldisi omadusi;

e tOotab Opetaja

juhendamisel ksi ja

koos teistega rihmas;
kasutab Gigesti ja ohutult
tooks sobilikke
toGvahendeid.

Rohuasetused oppesisu (sh
praktiliste t66de)
kasitlemisel klassiti

Looduslikud ning
tehismaterjalid (paber,
kartong, papp, tekstiil, nahk,
plast,
plastiliin/voolimismass,
vahtmaterjal, puit, traat,
plekk jne). Katsetused
erinevate materjalidega.

Materjalide saamislugu,
omadused, otstarve ja
kasutamine. Umbritsevast
keskkonnast erinevaid
materjale leidmine ning
nende seostamine materjali
kasutuse ja eseme
otstarbega. Katsetused
erinevate materjalidega,
nende omaduste vGrdlemine
ja sobivate tdovahendite
kasutamine.

Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks.
Katsetused erinevate
materjalidega, nende
omaduste vdrdlemine.
Praktilised t66d, kus
kasutatakse koos erinevaid
materjale: paber + tekstiil,
tekstiil + puit, puit + traat
jne. Sobivate tédvahendite
kasutamine.

2. TOOTAMISVIISID JA TOOVAHENDID

1. klass

2. klass

3. klass

Opitulemused Klassiti

Opilane:

® Opetaja abiga
kujundab, modelleerib
ja meisterdab
lihtsamaid esemeid.

Opilane:

® Opetaja abiga koostab
kavandi ning kujundab,
modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid
esemeid.

Opilane:

e kujundab, modelleerib
ja meisterdab
lintsamaid esemeid.

Rohuasetused Oppesisu (sh
praktiliste toode)
kasitlemisel klassiti

Materjalide lihtsamad
tootlemise viisid
(m&6tmine, markimine,

Materjalide lihtsamad
tootlemise viisid
(heegeldamine, mblemine,

Materjalide lihtsamad
tootlemise viisid (vestmine,
saagimine, detailide
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rebimine, voltimine,
I6ikamine, liimimine,
varvimine). Sagedasemad
toovahendid (kaarid),
nende dige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.
Tootlemisvotte valik
sOltuvalt ideest ja
materijalist. Praktiliste
toodena jdukohaste
esemete valmistamine.

punumine, kaunistamine,
varvimine). Sagedasemad
toovahendid (nGel,
heegelndel, naaskel,
IGiketangid, napitsad),
nende Gige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.
Tootlemisvotte valik
sOltuvalt ideest ja
materijalist. Praktiliste
toodena jdukohaste
esemete valmistamine.

Uhendamine, naelutamine,
varvimine, viimistlemine).
Sagedasemad todvahendid
(nuga, vasar, saag,
kruvikeeraja, napitsad),
nende Gige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.
ToOtlemisvotte valik
soltuvalt ideest ja
materijalist. Praktiliste
toodena jdukohaste
esemete valmistamine.

3.T6

OPROTSESS (KAVANDAMINE, TOOTAMINE JA REFLEKTSIOON)

1. klass

2. klass

3. klass

Opitulemused Klassiti

Opilane:

e jdlgib Gpetaja selgitusi
ja tootab selle jargi;
tootab Opetaja
juhendamisel
jaljendades esitatud
toovotteid;

saab aru koostdo ja
abistamise
vajalikkusest;

maérkab Gpetaja abiga
rahvuslikke elemente;
Opetaja abiga
kujundab, modelleerib
ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;
hoiab oma t66koha ja
toovahendid Gpetaja
juhendamisel korras;
Opetaja abiga viib oma
1060 IGpule;

markab ning nimetab
positiivset oma t6os.

Opilane:

e kirjeldab suulist vGi
kirjalikku juhist;
tootab enamasti
iseseisvalt Gpetaja
juhendamisel;
arvestab ja aitab Ghiselt
tootades kaaslasi;
kasutab dpetaja abiga
rahvuslikke elemente
oma toos;

Opetaja abiga koostab
kavandi ning kujundab,
modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid
esemeid;

moistab tédkoha ja -
vahendite korrashoiu
olulisust ning hoiab
oma téodkoha ja
toovahendid Gpetaja
juhendamisel korras;
vordleb kavandatut
valmis to6ga;

markab ning nimetab
positiivset oma ja teiste
toodes.

Opilane:
® saab aru suulistest vGi
kirjalikest juhistest;

e tdotab iseseisvalt
Opetaja juhendamisel;
e arvestab Uhiselt

tootades kaaslasi;

e markab esemetel
rahvuslikke elemente ja
kasutab neid oma t60s;

e kujundab, modelleerib
ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

e hoiab oma tddkoha ja
toovahendid korras;

e viib alustatud t66
IGpule ja raagib oma
t00st ning tulemusest;

e madrkab ning nimetab

positiivset oma ja teiste
toodes.

Rohuasetused oppesisu (sh
praktiliste t66de)
kasitlemisel klassiti

Umbritsevate esemete
vaatlemine, nende disain
minevikus ja tdnapaeval.
Ideede visandamine paberil.
Lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine.
Tootamine suulise
juhendamise jargi. Tookoha
korras hoidmine, selle mdju
too tulemusele ja
ohutusele. Oma t60s
positiivsete kiilgede
esiletoomine.

Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjali ning info
kasutamine. Lihtsate
esemete ja keskkonna
kavandamine. Tutvumine
kirjaliku t66juhendiga,
sellest arusaamine. Oma
idee teostamine, toetudes
Opitud oskustele ja
iseseisvatele katsetustele.
Oma ja teiste t60s
positiivsete kiilgede
esiletoomine.

Rahvuslikud mustrid ja
motiivid. Idee esitlemine.
Lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine.
Rihmatoos tlesannete
tditmine, Uhiselt ideede
genereerimine, liksteise
arvamuste arvestamine ja
kaaslaste abistamine. T66
tulemuse uudsuse,
kasutamise ja esteetilisuse
hindamine. Oma ja teiste
t60s positiivsete kiilgede
esiletoomine.
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4. IGAPAEVAELU OSKUSED

1. klass

2. klass

3. klass

Opitulemused klassiti

Opilane:

e tutvub tervisliku
toiduvalikuga;

e nimetab isikliku
hlgieeniga seotud
tegevusi;

e jdrgides Opetaja
juhiseid kasutab
materjale saastlikult;

® hoiab oma t66koha ja
toovahendid dpetaja
juhendamisel korras;

e markab Gpetaja abiga
Oppega seonduvat
igapdevaelust;

® saabaru koostdo ja
abistamise
vajalikkusest.

Opilane:

e arutleb tervisliku
toiduvaliku Ule;

e selgitab isikliku
hlgieeni ja tervise
vahelisi seoseid;

e kasutab materjale
saastlikult ja arutleb
selle vajalikkuse dle;

® moistab tédkoha ja -
vahendite korrashoiu
olulisust ning hoiab
oma tookoha ja
toovahendid Gpetaja
juhendamisel korras;

e toob Gpetaja abiga
Oppega seonduva kohta
nditeid teistest
Oppeainetest voi
igapdevaelust;

® arvestab ja aitab Ghiselt
tootades kaaslasi.

Opilane:

e toob naiteid tervisliku
toiduvaliku kohta;

® toob naiteid isikliku
hlgieeni vajalikkuse
kohta;

e kasutab materjale
saastlikult;

e hoiab oma tddkoha ja
toovahendid korras;

e toob dppega seonduva
kohta naiteid teistest
ainetest voi
igapdevaelust;

e arvestab thiselt
todtades kaaslasi.

Réhuasetused Oppesisu (sh
praktiliste toode)
kasitlemisel klassiti

Arutelu hubase kodu kui

Ruumide korrastamine ja
kaunistamine. Riiete ning
jalatsite korrashoid. Isiklik
hiigieen.

perele olulise vaartuse lle.

Tervislik toiduvalik.
Lihtsamate toitude
valmistamine. Laua
katmine, kaunistamine ja
koristamine. Viisakas
kditumine.

Tervislik toiduvalik.
Lihtsamate toitude
valmistamine. Laua
katmine, kaunistamine ja
koristamine Saastlik
tarbimine. Jadtmete
sortimine.

TEHNOLOOGIAOPETUSE 6pitulemused ja rohuasetused Sppesisu kisitlemisel | kooliastmel

klassiti

1. ROBOTID, MEHHANISMID JA KADUTAMISVIISID

1. klass

2. klass

3. klass

Opitulemused  |Opilane:

Opilane:

Op

ilane:

klassiti

1)Nimetab robotite
klotsid ja teab nende
pohiomadusi ja
kasutusalasid;

1)Nimetab robootika

komplektides esinevaid klotsid,
andurid ja mootorid ja teab nende
pdhiomadusi ja kasutusalasid;

1) eristab robootika esemeid
ning vdrdleb dldisi omadusi;

2) kasutab digesti ja ohutult
tooks sobilikke klotsid,
andurid, mootirid ja

2)kasutab Gigesti ja
ohutult tooks sobilikke
etteantud t66vahendeid
ja moistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

3)0petaja abiga
kujundab, modelleerib
ja meisterdab lihtsamaid
roboteid;

2)Valib Gpetaja suunamisel digeid
klotsid, teab nende otstarvet ja
moistab ohutuse vajalikkust
tootamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi
ning kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid roboteid;

4)kasutab klotsid, andurid,
mootoreid saastlikult ja arutleb
selle vajalikkuse Ule;

vOi

toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid
roboteid;

4)kasutab klotsid, andurid,
mootorid saastlikult;

5)toob Gppega seonduva
kohta naiteid teistest ainetest

igapdevaelust;
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4)jargides Opetaja
juhiseid kasutab klotsid
saastlikult;

5)markab Gpetaja abiga
Oppega seonduvat
igapdevaelust;

6)jalgib Opetaja selgitusi
ja tootab selle jargi;

7)t66tab Gpetaja
juhendamisel
jaljendades esitatud
toovotteid;

8)saab aru koostoo ja
abistamise vajalikkusest;

9)hoiab oma tdokoha ja
robootika komplekteid
Opetaja juhendamisel
korras;

10)Gpetaja abiga viib
oma too IGpule;

11) markab ning
nimetab positiivset oma
tO0s.

5)toob Opetaja abiga Gppega
seonduva kohta nditeid teistest
Oppeainetest voi igapdevaelust;

6) kirjeldab suulist v&i kirjalikku
juhist;

7)t66tab enamasti iseseisvalt
Opetaja juhendamisel;

8)arvestab ja aitab Uhiselt
tootades kaaslasi;

9) moistab tookoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning hoiab
oma tookoha ja robootika
komplekteid Gpetaja juhendamisel
korras;

10)vordleb kavandatut valmis
t60ga;

11) méarkab ning nimetab
positiivset oma ja teiste toodes.

6)saab aru suulistest voi
kirjalikest juhistest;

7) 66tab iseseisvalt Gpetaja
juhendamisel;

8) arvestab Uhiselt tootades
kaaslasi;

9)hoiab oma tddkoha ja
robootika komplekteid
korras;

10)viib alustatud t66 I6pule ja
réaagib oma toost ning
tulemusest;

11) markab ning nimetab
positiivset oma ja teiste
toodes.

Rdhuasetused
Oppesisu (sh
praktiliste todde)
kasitlemisel
klassiti

* millest robotid
koosnevad, miks on
inimestel roboteid vaja,
milliseid roboteid on
maailmas olemas,
*millistes valdkondades
saavad robotid inimesi
asendada.

* mis on roboti ,,aju‘
toopShimotted

* millest koosneb arvutiprogramm,
millised on tuntumad
rogrammeerimis keeled,
programmeerimiskésud ja nende
jarjestamine, kuidas kaib lihtsamate
programmide ja

algoritmide koostamine.

* mis on hammasilekanded ehk
hammasrattad, kuidas k&ib nende
Uhendamine ja kasutamine.

* milleks on vajalikud andurid:
erinevate andurite kasutamine
robotite ehitamisel ja
programmeerimisel.

*miks teeb robot heli: helide
tekitamine, helide lisamine.

* mis on mootorid: nende
kasutamine ja programmeerimis
vOimalused.

* kuidas robot liigub:
hammastlekanne, tiguiilekanne,
lintilekanne, nende kasutamine
praktiliste tdode juures.

2. TOOPROTSESS (KAVANDAMINE, TOOTAMINE JA REFLEKTSIOON)

1. klass

2. klass

3. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

1) nimetab t66s
kasutatavaid etteantud
robootika esemeid ja
nende omadusi;

2) teab ja kasutab
sihipdraselt tooks
etteantud mootorid,
andurid ja klotsid;

3) leiab vajalikku infot
Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja

tarkvara;

Opilane:

1) tunneb erinevaid t60s
kasutatavaid robootikaosad, sh
andureid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab ees-
margiparaselt robootika komp-
lektid, mootoreid ning andureid;
3) leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja tarkvara ning saab
aru, mis on autorikaitse;

4) teab, kuidas programmeerida
roboteid

Opilane:

1) tunneb erinevaid t66ks
sobilikke robootika osad, sh
mootoreid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab
eesmargiparaselt andureid,
mootoreid ning plokke;

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja tarkvaralt ning
vadrtustab intellektuaalset
omandit, l&htudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult Gigeid
toovotteid ning tehnikaid
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4) kasutab Opetaja abiga
ohutult digeid robootika
klotsid ning andurid;

5) Jargib Gpetaja
juhendamisel oma ja
rihma téoprotsessi;

6) kirjeldab omandatud
robootika komplektide
baasil jdukohaste
robotite loomist Uksi
ja/voi rihmas;

7) tootab ja viib
kavandatu IGpule;

8) kasutab etteantud
komplektid saastlikult;
9) tunneb &ra Gpetaja
abiga teistes Gppeainetes
Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

10) teab, kuidas
programmeerida
roboteid

11) saab aru erinevatest
Ulesannetest riihmas;
12) kirjeldab oma ja/vdi
rihma tegevusi ja esitleb
to0 10pptulemust
suuliselt

5) saab aru etteantud to0protsessi
kirjelduse jargimise olulisusest oma
ja/v6i rihma t66s;

6) visualiseerib ja kirjeldab
omandatud td6vStete baasil
joukohaste robotite loomist Uksi
ja/véi rihmas;

7) tootab sihikindlalt ja vajadusel
kasutab Gpetaja abi kavandatu
IGpuleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada klotsid ja
andurid saastlikult ning leiab
voimalusi esemete taaskasutuseks;
9) rakendab Gpetaja juhen-damisel
teistes Oppeainetes Opitut;

10) saab aru riihmas té6tamise
olulisusest Gihise eesmargi
saavutamisel;

11)esitleb oma ja/vdi riihma t66
IGpptulemust, analtdsib ja
pohjendab té6protsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult

12) maistab robotite dige
hoiustamise vajalikkust.

13) korrastab oma to6koha ning
robootika komplekteid

esemeid;

5) planeerib dpetaja
juhendamisel oma ja/v6i riihma
terviklikku td6protsessi;
6)kavandab omandatud
toovotete baasil joukohaseid
esemeid 0ksi ja/vOi rihmas,
oskab kasutada videojuhendit;
7) too6tab sihikindlalt ja viib
kavandatu I8pule;

8) kasutab robootika esemeid
saastlikult ning leiab v8imalusi
nende taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

10) teab, kuidas
programmeerida roboteid

11) mbistab rihmas té6tamise
vOi t06 jaotamise olulisust Uhise
eesmargi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/vdi rihma
t66 16pptulemust, analiusib ja
pbhjendab tddprotsessi valikuid
kas suuliselt vi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

Rdéhuasetused
dppesisu (sh
praktiliste todde)
kasitlemisel
klassiti

Robotid, nende
kokkupanek ja osad.
Plokkide tlitibid,
omadused ja nende
kasutamine. Andurid,
mootorid ja seadmed,
nende nimetused ning
ohutu ja téhus
kasutamine. Robotite
disain ja kasutamine.
Sadstke ressursse,
kasutades plokke uuesti.
Tooprotsess. Kogu
toOprotsessi planeerimine.
Kuidas varv, kuju ja osad
aitavad roboteid ehitada.
Tootame individuaalselt
ja rihmades. T66huvi ja
motivatsioon.

Teadlik ja 6konoomne
roboti kokkupanek.
Robotite kéivitamine.
Robotite
programmeerimine ja
projekteerimine. Oma
tookoha korraldamine.

Robotid ja nende kasutamine:
millest robotid koosnevad, miks on
inimestel vaja roboteid, milliseid
roboteid on maailmas olemas,
millistes valdkondades saavad
robotid inimesi asendada.
Tutvumine arvutitega
(sulearvutiga, tahvelarvutiga,
nutitelefoniga): millest koosneb
arvuti, kuidas arvutit td6le panna,
arvuti vorku sisse- ja valjalogimine,
kuidas leida arvutist vajalikku
programmi, kuidas programmi
kaivitada, salvestada.

Instrueeritud 6ppeprojektide jargi
mudelite konstrueerimine, ehitamine
Programmeerimine: millest
koosneb arvutiprogramm. tuntumad
rogrammeerimiskeeled,
programmeerimiskasud ja nende
jarjestamine, lihtsamate
programmide ja algoritmide
joonistamine. Instruktsioonide
jargimine, sBnavara
tundmadppimine

Roboti ,,aju* toopohimote

Robotid ja nende kasutamine:
millest robotid koosnevad, miks
on inimestel vaja roboteid,
milliseid roboteid on maailmas
olemas, millistes valdkondades
saavad robotid inimesi
asendada.
Programmeerimine: millest
koosneb arvutiprogramm.
Tuntumad
programmeerimiskeeled,
programmeerimiskasud ja
nende jérjestamine; lihtsamate
programmide ja algoritmide
joonistamine.

Tutvumine kooli
arvutiklassiga: mida vGib
arvutiklassis teha; milliseid
reegleid tuleb jérgida arvutiti
klassis viibides, millised
tegevused on klassis keelatud.
Tutvumine arvutitega
(sulearvutiga, tahvelarvutiga,
nutitelefoniga): millest koosneb
arvuti, kuidas arvutit to6le
panna, klaviatuuri ja hiire
kasutamine, arvutivérku sisse-
ja valjalogimine, kuidas leida
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Teistes ainetes dpitu
rakendamine. Oppeaine
seosed erinevate
eluvaldkondadega.
Eneseanaliils ja
hindamine.
Eneseanaliitis oma t6ole
koosttds Opetajaga. Oma
to0 esitlemine suuliselt
vai Kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid.
Oma t66 adekvaatne

Mootorid: nende kasutamine ja
programmeerimis v8imalused
Andurid: erinevate andurite
kasutamine robotite ehitamisel ja
programmeerimisel

Tarkvara keskkonnaga tutvumine.
Plokkdiagrammide tutvustus ja
nende kasutus
programmeerimises.lseseisev
programmide muutmine, uute
loomine. Internetist olevate teiste
programmide proovimine, analiils,

arvutist vajalikku programmi,
kuidas programme kaivitada,
salvestada.
Hammastilekanded:
hammasrattad, nende
tihendamine ja kasutamine.
Erinevad ulekande viisid:
hammastlekanne, tiguiilekanne,
lintlilekanne, nende kasutamine
praktiliste t60de juures.

Helid: helide tekitamine, helide
lisamine.

klassiti

* teab mida kujutavad
endast robotid ja millistes
eluvaldkondades neid
kasutatakse.

* oskab suhtlusolukorras
kisida abi, anda néu,
kuulata kaaslast.

* hoolitseb
robotikomplekti
komponentide korrektse
kasutamise eest.

* oskab lugeda joonistega
toojuhendeid ning suudab
joonistel kujutatud
Opetuste jargi

roboteid kokku panna.

* tunneb robotikomplekti
koostisosade toopdhimatteid, oskab
selgitada teistele, teab nende
imitatsioone.* oskab kooli
arvutivorku sisse- ja valja logida,
sisestada veebiaadresse, avada
vajalikke arvutiprogramme.

* tunneb ja oskab kasutada Wedo
programmeerimiskeskkonda.

* jarjestab loogiliselt
programmeerimisplokke vastavalt
eesmargile.

* moistab loogilise jargnevuse
pohimdtet programmide
koostamisel.

hindamine. . L
ning nende tdiendamine vBimalusel
3. IGAPAEVAELU OSKUSED
1. klass 2. klass 3. klass
Opitulemused  |Opilane: Opilane: Opilane:

* kasutab praktiliselt lihtsamaid
matemaatilisi tehteid erinevate
programmide koostamisel ning
korduste mé&éramisel *suudab
lahti seletada enda loodud
programmi sisu.

* on kannatlik ja jarjekindel
erinevate lahendusteede
katsetamisel.

* oskab analliusida esitatud
andmeid ning teha vastavaid
otsuseid.

* aktsepteerib erinevaid
probleemide lahendusteid.

* oskab teha riihmat6od.

Rd&huasetused
Oppesisu (sh
praktiliste toode)
kasitlemisel
klassiti

Arutelu robotist kui
Uhiskonnale olulisest
vaadrtusest. Robotite
kasutamine. Roboti
tarkvara kasutamine..

Robotite valik. Lihtne roboti
kokkupanek. Andurite ja mootorite
kasutamine.

Kasutades kaasaegseid
roboteid. Lihtsate robotite
kokkupanek. Roboti kditumine,
tarkvara kasutamine ja

programmeerimine.

2.4. Kasitdo ja kodundus, tehnoloogiadpetus — 11 kooliaste

Opitulemused 11 kooliastme 16puks

Opilane:

1) tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmaérgipéaraselt robootika esemeid, kasutusviise ning plokke;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja robbotika komplektidelt ning vadrtustab intellektuaalset
omandit, l&htudes autoridigusest;
4) kasutab ohutult 6igeid to6ovotteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;
5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rihma terviklikku téoprotsessi;

6) kavandab omandatud t66votete baasil jdukohaseid esemeid (iksi ja/vdi rihmas, oskab
kasutada videojuhendit;
7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 18pule;
8) kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;
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10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood ja rahvustoite;
11) rakendab tervisliku toitumise pohitodesid toidu valmistamisel;
12) mdistab riihmas to6tamise vOi t60 jaotamise olulisust Gihise eesmargi saavutamisel,

13) esitleb oma ja/vdi rihma too I6pptulemust, anallitsib ja pohjendab td6protsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid:;
14) jargib t66tades hiugieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma té6koha ning

t6ovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid,;
16) oskab kirjeldada roboti tldist Glesehitust ning teab kuidas tootavad mootorid,;

17) oskab kasutada ning teab erinevate andurite to6pohimdtteid (kindlasti vdiks teada jargmisi
andureid: puuteandur, heliandur, kaugusandur, valgusandur/varviandur);
18) oskab ehitada keerukaid roboteid ning koostada neile sobilike programme;

19) tunneb huvi robootika vastu ning suudab iseseisvalt hankida vajalikku informatsiooni sobiva

roboti ehitamise

kohta.

KASITOO &pitulemused ja rohuasetused dppesisu kisitlemisel 1l kooliastmel klassiti

1. MATERJALID, TOOVAHENDID JA TOOTAMISVIISID

Gppesisu (sh
praktiliste toode)
kasitlemisel klassiti

kiud, nende saamine ja
omadused.

Tikkimine. Todvahendid ja
sobivad materjalid. Tarbe- ja
kaunistuspisted. Uherealised
ja kaherealised pisted. Mustri
kandmine riidele. T66
viimistlemine.

liigid: telgedel kootud,
silmuskoelised, mittekootud
kangad.

Omblemine. Té6vahendid. Tapsuse
vajalikkus 8mblustéds. Omblemine
kasitsi ja dmblusmasinaga.
Omblusmasina niiditamine.
Lihtdmblus. Adrestamine.
Palistused. Loike paigutamine
riidele, dmblusvarud. Omblustto
viimistlemine.

Kudumine. Té6vahendid ja sobivad
materjalid. Silmuste loomine.
Parem- ja pahempidine silmus.
Airesilmused. Kudumi I&petamine.
Lihtsa koekirja lugemine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine.

4. klass 5. klass 6. klass

Opitulemused Opilane: Opilane: Opilane:

Klassiti ® nimetab t60s kasutatavaid|e  tunneb erinevaid t66s e tunneb erinevaid
etteantud materjale ja kasutatavaid materjale nende t66ks sobilikke
nende omadusi; omadusi; materjale ja nende

e teab ja kasutab e tunneb, valib ja kasutab omadusi;
sihiparaselt tooks eesmargipdraselt e valib ja kasutab
etteantud toé6vahendeid, toéovahendeid, tootlusviise ning eesmargiparaselt
tootlusviise ja materjale. materjale. téévahendeid,

tootlusviise ning
materjale.

Rohuasetused Tekstiilkiudained. Looduslikud [Kanga kudumise pShimdte. Kanga |Omblusniidid,

kasitooniidid ja -Idngad.
Erinevatest
tekstiilmaterjalidest
esemete hooldamine.
Heegeldamine.
Toovahendid ja sobivad
materjalid. PGhisilmuste
heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine.
Heegelkirjade
Ulesmarkimise viisid.
Skeemi jargi
heegeldamine.
Ringheegeldamine.
Motiivide heegeldamine
ja iGhendamine.
Heegeldustoo

viimistlemine.

2. TOOPROTSESS (KAVANDAMINE, TOOTAMINE JA REFLEKTSIOON)
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4. klass

5. klass

6. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

leiab vajalikku infot
Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja
pakenditelt;

kasutab dpetaja abiga
ohutult digeid t66votteid

ning tehnikaid materjalide

tootlemisel;

jargib Opetaja
juhendamisel oma ja
rihma téoprotsessi;
kirjeldab omandatud
toovotete baasil
joukohaste esemete
loomist Uiksi ja/vdi
riihmas;

tootab ja viib kavandatu
IGpule;

tunneb ara ja kasutab
Opetaja

suunamisel kodukohaga
seotud rahvuslikke
kujunduselemente;
saab aru erinevatest
Ulesannetest riihmas;
kirjeldab oma ja/voi
riithma tegevusi ja esitleb
1606 10pptulemust
suuliselt.

Opilane:

leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt
ning saab aru, mis on
autorikaitse;

moistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult digeid t66votteid ning
tehnikaid materjalide sh
toiduainete t6otlemisel;

saab aru etteantud to0protsessi
kirjelduse jargimise olulisusest
oma ja/vdi rihma toos;
visualiseerib ja

kirjeldab omandatud toovotete
baasil joukohaste esemete
loomist Uksi ja/vdi rihmas;
teab ja kasutab Gpetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke

kujunduselemente sobivas
kontekstis;

saab aru riithmas téotamise
olulisusest Uihise eesmargi
saavutamisel;

esitleb oma ja/v&i rithma t66
I8pptulemust, analliisib ja
pdhjendab tdoprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult;
tootab sihikindlalt ja vajadusel
kasutab Opetaja abi kavandatu
I8puleviimiseks.

Opilane:

leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja
pakenditelt ning
vadrtustab
intellektuaalset
omandit, lahtudes
autoridigusest;
kasutab ohutult
Oigeid toovotteid
ning tehnikaid
materjalide, sh
toiduainete
tootlemisel;
planeerib Gpetaja
juhendamisel oma
ja/vdi rihma
terviklikku
tooprotsessi;
kavandab
omandatud
toovotete baasil
jOoukohaseid esemeid
Uksi ja/v&i rihmas,
oskab kasutada
videojuhendit;
tootab sihikindlalt ja
viib kavandatu
16pule;

teab ja kasutab
kavandades
rahvuslikke
kujunduselemente
ning tunneb Eesti
rahvuslikku kasit66d
ja rahvustoite;
moistab rithmas
té6tamise voi t60
jaotamise olulisust
lihise eesmargi
saavutamisel;
esitleb oma ja/voi
rihma t66
I6pptulemust,
analiidsib ja
pShjendab
too6protsessi valikuid
kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades
sealhulgas
digivahendeid.
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Rohuasetused
Oppesisu (sh
praktiliste toode)
kasitlemisel klassiti

Idee ja kavandi tahtsus eset
valmistades. Kujunduse
pdhimdtted ja nende
rakendamine. Ideede leidmine
ja edasiarendamine kavandiks.
To6tamine suulise
juhendamise jérgi. Uhise t66
anallidsimine ja hindamine.
Rahvakultuur ja selle tahtsus.
Esemeline rahvakunst..
Muuseumide roll rahvakunsti

Kavandamise graafilised
vBimalused. Tekstiilide ja
kasitoomaterjalide valiku ning
sobivuse pohimdtted lahtuvalt
kasutusalast. T66tamine t66juhendi
jargi. To6jaotus rihmas, hooliv,
arvestav ja Uksteist abistav
kaditumine. Tavad ja kombed.
Rahvuslikud mustrid ehk kirjad
ajaloolistel esemetel. Rahvuslike
detailide kasutamine tanapdevast

Varvusopetuse
pohitddede arvestamine
esemeid disainides.
Lihtsama too6juhendi
koostamine. Uhistd6
kavandamine.
Rahvuslikud mustrid ehk
kirjad tdnapéaevastel
esemetel. Rahvuslike
detailide kasutamine
tdnapdevast tarbeeset

sailitajana. Rahvuslike tarbeeset kavandades. kavandades.
detailide kasutamine
tdnapdevast tarbeeset
kavandades
3. IGAPAEVAELU OSKUSED
4. klass 5. klass 6. klass
Opitulemused Opilane: Opilane: Opilane:
Klassiti e kasutab etteantud e teab, kuidas kasutada materjale|® kasutab materjale ja
materjale saastlikult; ja toiduaineid saastlikult ning toiduaineid
e tunneb dra Gpetaja abiga leiab vdéimalusi materjalide saastlikult ning leiab
teistes Gppeainetes Opitut taaskasutuseks; vOimalusi materjalide
ja loob seoseid Opitavaga, [@ rakendab Gpetaja juhendamisel taaskasutuseks;
sh erinevate teistes Gppeainetes Opitut; e rakendab teistes
eluvaldkondadega; ® nimetab materjalide ainetes Gpitut ja loob
e kirjeldab tervisliku hoiustamis- ja sailitamise seoseid erinevate
toitumise pdhitddesid ndudeid. eluvaldkondadega;
toidu valmistamisel; e teab materjalide ja
e modistab materjalide dige toiduainete
hoiustamise vajalikkust. sailitamise néudeid.
Rohuasetused Tarbimise suunad ja moju Jatkusuutlikkus. Materjalide ja Tekstiilide hoiustamine.

Gppesisu (sh
praktiliste toode)
kasitlemisel klassiti

inimesele. Saastliku tarbimise
pohimd&tted. Materjalide
saastlik kasutamine. Normid,
tavad ja kombed tihiskonnas.
Kaaskodanike ja kaaslastega
arvestamine. ldeekaardi
koostamine mingi materijali
seoste kohta erinevate
eluvaldkondadega.

toiduainete saastlik kasutamine.
Ringmajandamine materjalidega (nt
réivatédstus, materjalide
taaskasutamine).

Isikupdra kujundamine labi
loomise/tehnoloogia. Mdistekaardi
koostamine materjalide
taaskasutuse teemal.

Parandustddd ja rdivaste
hooldamine.

Eesti kombed ja
esemeline kultuur.
Rahvakultuuri tahtsus.
Luhireferaadi
koostamine.

KODUNDUSE 6pitulemused ja rohuasetused oppesisu kasitlemisel Il kooliastmel klassiti

1. TOIDUHARIDUS

6. klass

Opitulemused
klassiti

sihiparaselt tooks

4. klass 5. klass
Opilane: Opilane:
® nimetab t60s kasutatavaid|e tunneb erinevaid t66s
toiduaineid ja nende kasutatavaid toiduaineid ja
omadusi; nende omadusi;
e teab ja kasutab e tunneb, valib ja kasutab

etteantud to6vahendeid,
too6tlusviise ja materjale.

eesmargipdaraselt
toovahendeid, tootlusviise
ning materjale;

Opilane:

e tunneb erinevaid
t606ks sobilikke
materjale, sh
toiduaineid ja nende
omadusi;

valib ja kasutab
eesmargiparaselt
toovahendeid,
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e |eiab vajalikku infot
Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja
pakenditelt;

e kasutab Gpetaja abiga
ohutult digeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide
tootlemisel;

e jargib Opetaja
juhendamisel oma ja
rihma téoprotsessi;

e tOOtab ja viib kavandatu
IGpule;

e kasutab etteantud
toiduaineid saastlikult;

e kirjeldab tervisliku
toitumise pohitédesid
toidu valmistamisel;

® saab aru erinevatest
Ulesannetest riihmas;

e kirjeldab oma ja/vdi
rihma tegevusi ja esitleb
t66 I6pptulemust suuliselt

e jargib tootades higieeni-, .
korra- ja puhtuse ndudeid,

korrastab oma téokoha
ning téévahendid

e modistab toiduainete dige
hoiustamise vajalikkust.

leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru,
mis on autorikaitse;
maistab ja kasutab
iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide sh toiduainete
tootlemisel;

saab aru etteantud
tooprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma
ja/vdi rthma toos;

téotab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab Opetaja
abi kavandatu
IGpuleviimiseks;

teab, kuidas kasutada
toiduaineid saastlikult ning
leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

rakendab tervisliku
toitumise pohitddesid toidu
valmistamisel;

saab aru riithmas td6tamise
olulisusest lihise eesmargi
saavutamisel;

esitleb oma ja/véi rihma
160 16pptulemust, anallitisib
ja pohjendab té6protsessi
valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult;

jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma téokoha ning
téovahendid
(heaperemehelik
toovahendite kasutus);
nimetab toiduainete
hoiustamis- ja sdilitamise
ndudeid.

tootlusviise ning
materjale;
leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja
pakenditelt ning
vadrtustab
intellektuaalset
omandit, lahtudes
autoridigusest;
e kasutab ohutult
oigeid to6votteid ning
tehnikaid materjalide,
sh toiduainete
tootlemisel;
planeerib Gpetaja
juhendamisel oma
ja/vdi rihma
terviklikku
tooprotsessi;
tootab sihikindlalt ja
viib kavandatu I6pule;
e kasutab materjale ja
toiduaineid saastlikult
ning leiab vGimalusi
materjalide
taaskasutuseks;
e rakendab tervisliku
toitumise pohitddesid
toidu valmistamisel;
mdistab riihmas
td6tamise voi t60
jaotamise olulisust
Uihise eesmargi
saavutamisel;
esitleb oma ja/voi
rithma t66
16pptulemust,
analiidsib ja
pohjendab
too6protsessi valikuid
kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades
sealhulgas
digivahendeid
e jargib tootades
higieeni-, korra-ja
puhtuse nduded,
korrastab oma
toéokoha ning
toovahendid;
e teab toiduainete

sdilitamise néudeid.

Rohuasetused
Gppesisu (sh

Mis on toit. Toiduained ja
toitained. Tervisliku toitumise

Toiduaineriihmade
ldiseloomustus: teravili ja

Toor- ja segasalatid.
Kilmad kastmed. Pudrud
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praktiliste té6de)
kasitlemisel klassiti

pohitded. Toiduvalikud -
toiduplramiid, taldrikureegel.
Isikliku hiigieeni nduded
kdogis todtades. Toidu ohutus.
Toode jarjekord toitu
valmistades. Retsepti
lugemine: lihendid ja
moodtihikud retseptis.
Toovahendid kéogis. Ohutus
koogis, isiklik hiigieen.
Toiduainete eeltodtlemine ja
kilmtootlemine. Voileivad.
Kuumtdoétlemata
magustoidud. Tarbijainfo
(pakendiinfo).

Toiduainete sailitamine. Toidu
valmistamiseks vajaliku info
otsimine veebist. Retsepti
pohjal toidu valmistamine.
Rihmatoona tegevuste
kavandamine ja teostamine ja
tulemuste esitlemine teistele
(toidu kirjeldamine ja

teraviljasaadused, piim ja
piimasaadused, aedvili, liha ja
lihasaadused, kala ja
kalasaadused, munad,
toidurasvad. Toiduenergia.
Toiduainete mG6tmine ja

kaalumine. Toiduainete valimine.

Toiduainete kuumtootlemine.
Kilmad ja kuumad joogid.
Kartulite, munade ja
makarontoodete keetmine.
Uhise t&6 analiilisimine ja
hindamine. Tarbijainfo
(pakendiinfo). Toiduainete
sailitamine.

Noude pesemine kasitsi ja
masinaga, koogi korrashoid.
Toidu valmistamiseks vajaliku
info otsimine veebist. Retsepti
pohjal toidu valmistamine.
Rihmatoona tegevuste
kavandamine ja teostamine.
Lihtsama retsepti koostamine ja

ja teised teraviljatoidud.
Tarbijainfo (pakendiinfo).
Toidu ohutus sh toidu
saastumine
toiduvalmistamise kaigus.
Toiduainete sailitamine.
Too6jaotus rihmas, hooliv
ja arvestav kaitumine.
Toidu valmistamiseks
vajaliku info otsimine
veebist. Retsepti pdhjal
toidu valmistamine.
Rihmatoona tegevuste
kavandamine ja
teostamine. Saadud
tulemuste esitlemine
teistele (toidu
kirjeldamine ja
maitsmine). Retsepti
koostamine riihmat6éona.

maitsmine). selle esitlemine teistele.
2. TARBIJAHARIDUS JA KESKKOND
4. klass 5. klass 6. klass
Opitulemused Opilane: Opilane: Opilane:

klassiti

e teab ja kasutab
sihipdraselt tooks
etteantud to6vahendeid,
tootlusviise ja materjale;

e leiab vajalikku infot
Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja
pakenditelt;

e kasutab dpetaja abiga
ohutult digeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide
tootlemisel;

e Jargib Opetaja
juhendamisel oma ja
rihma téoprotsessi;

e tOotab ja viib kavandatu
[Gpule;

e kasutab etteantud
materjale saastlikult;

e tunneb dra Gpetaja abiga
teistes Oppeainetes Opitut
ja loob seoseid Opitavaga,
sh erinevate
eluvaldkondadega;

® saab aru erinevatest
Ulesannetest riihmas;

e jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse néudeid,

e tunneb, valib ja kasutab
eesmargipdraselt
téovahendeid, tootlusviise
ning materjale;

e leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru,
mis on autorikaitse;

® saab aru etteantud
tooprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma
ja/vdi rthma toos;

e todotab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab Gpetaja
abi kavandatu
IGpuleviimiseks;

e teab, kuidas kasutada
materjale saastlikult ning
leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

e rakendab Opetaja
juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut;

® saab aru rilhmas té6tamise
olulisusest Uhise eesmargi
saavutamisel;

e jargib tootades hiigieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,

e valib ja kasutab
eesmargiparaselt
toovahendeid,
tootlusviise ning
materjale;

leiab vajalikku infot

teabeallikatest ja

pakenditelt ning
vaartustab
intellektuaalset
omandit, [ahtudes
autoridigusest;

e planeerib Opetaja

juhendamisel oma

ja/vdi rihma
terviklikku
tdoprotsessi;

tootab sihikindlalt ja

viib kavandatu I6pule;

e kasutab materjale ja
toiduaineid saastlikult
ning leiab véimalusi
materjalide
taaskasutuseks;

e rakendab teistes
ainetes Gpitut ja loob
seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

24



korrastab oma téokoha
ning toovahendid;

o mdistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust.

korrastab oma té6koha ning
toovahendid
(heaperemehelik
toovahendite kasutus);

e nimetab materjalide
hoiustamis- ja sailitamise
ndudeid.

e mdistab rihmas
too6tamise voi t6o
jaotamise olulisust
Uhise eesmargi
saavutamisel;

e jargib tootades
higieeni-, korra- ja
puhtuse nduded,
korrastab oma
toéokoha ning
toéovahendid;

e teab materjalide
sailitamise ndudeid

Rohuasetused
Gppesisu (sh
praktiliste t66de)
kasitlemisel klassiti

Puhastus-, hooldus- ja
korrastustdoode kaigus
kasutatavad vahendid ning
tooviisid. Puhastus- ja
korrastust6od, kasutatavad
vahendid ja to6tamisviisid.
Tingmargid rdivastel.
Kodutéode planeerimine ja
jaotamine. Praktilised t66d
puhastus-, hooldus- ja
korrastustoode kaigus
kasutatavate vahendite ning
tooviiside rakendamiseks (nii
rihmas kui individuaalselt).
Info otsimine téovahendite
kasutusjuhenditest.

Toiduga seotud tarbija teemad.
Tarbija rolli m&istmine ning
teadlikud valikud toidutarbijana.
Toidupakendil olev info ja
margistus. Toiduainete
sailitamine. Jaatmed. Prigi
sorteerimine. Jaatmete
vdahendamine ja taaskasutus.
Ringmajandamine materjalidega
(nt rGivatoostus, materjalide
taaskasutamine). Energia ja vee
saastlik tarbimine. Rihmatddna
oma tegevuse tulemusena
tekkivate jadatmete hulga
analtusimine.

Kaupade ja teenuste
valimine. Rdivaste, toidu
ostmine/tarbimine
majandusliku (sdastlik
valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaastlikkuse
seisukohast. Rivaste
pesemine kasitsi ja
masinaga. Hooldusmargid.
Triikimine. Jalatsite
hooldamine. Praktilised
tood roivaste ja jalatsite
hooldamise kaigus
kasutatavate vahendite
ning tooviiside
rakendamiseks (nii
rihmas kui
individuaalselt). Info
otsimine toovahendite
kasutusjuhenditest.

3. KAITUMISKULTUUR

4, klass

5. klass

6. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

® leiab vajalikku infot
Opetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja
pakenditelt;

e Jargib Opetaja
juhendamisel oma ja
rihma too6protsessi;

e tOOtab ja viib kavandatu
IGpule;

e tunneb dra Gpetaja abiga

teistes Oppeainetes Opitut
ja loob seoseid dpitavaga, .

sh erinevate
eluvaldkondadega;

e tunneb dra ja kasutab
Opetaja
suunamisel kodukohaga

Opilane:

® leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru,
mis on autorikaitse;

® saab aru etteantud
tooprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma
ja/vdi rthma toos;

e tootab sihikindlalt ja

vajadusel kasutab Gpetaja

abi kavandatu

IGpuleviimiseks;

rakendab Opetaja

juhendamisel teistes

Oppeainetes dpitut;

e teab ja kasutab Gpetaja
juhendamisel t66d

kavandades rahvuslikke

Opilane:

e |eiab vajalikku infot
teabeallikatest ja
pakenditelt ning
vaartustab
intellektuaalset
omandit, [ahtudes
autoridigusest;

e planeerib Gpetaja
juhendamisel oma
ja/vdi rihma
terviklikku
too6protsessi;

® tootab sihikindlalt ja
viib kavandatu I6pule;

e rakendab teistes
ainetes Gpitut ja loob
seoseid erinevate
eluvaldkondadega;
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seotud rahvuslikke
kujunduselemente;

® saab aru erinevatest
Glesannetest riihmas;
e kirjeldab oma ja/voi

rihma tegevusi ja esitleb
100 16pptulemust
suuliselt.

kujunduselemente sobivas
kontekstis;

® saab aru rithmas té6tamise
olulisusest lihise eesmargi
saavutamisel;

® esitleb oma ja/vdi rihma

t00 16pptulemust, analiilsib
ja pdhjendab tooprotsessi
valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult

teab ja kasutab
kavandades
rahvuslikke
kujunduselemente
ning tunneb Eesti

rahvuslikku kasit6od

ja rahvustoite;
moistab riihmas
to6tamise voi t6o
jaotamise olulisust
Uhise eesmargi
saavutamisel;
esitleb oma ja/voi
rihma t66
I6pptulemust,
analiidsib ja
pohjendab

tooprotsessi valikuid

kas suuliselt voi

kirjalikult, kasutades

sealhulgas
digivahendeid.

Rohuasetused
Gppesisu (sh
praktiliste toode)

kasitlemisel klassiti

Harjumused Uksikisikust
lahtuvalt. Lauakombed ning
lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised v8imalused.
Referaat teemal: Eesti
toidukultuur, kombed ja
traditsioonid.

Kditumine ja kombed. Laua
katmine ja toidu serveerimine.
Lauapesu, -ndud ja -kaunistused.
Saastlik tarbimine.
Kodukoha/Eesti erinevate
toidutraditsioonide uurimine
(referaat).

Sobivate ndude valimine

toidu serveerimiseks.
Praktiline t60 rithmas:
kodukoha voi Eesti Gihe
iseloomuliku toidu
valmistamise
traditsioonide uurimine

(kirjalik kokkuvéte), selle
valmistamine ja esitlemine

teistele.

TEHNOLOOGIAOPETUSE &pitulemused ja rohuasetused dppesisu kisitlemisel 1l kooliastmel

klassiti

1. ROBOTIDID, MEHHANISMID JA KASUTAMISVIISID

4. klass

5. klass

6. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

1) nimetab t606s kasutatavaid

Opilane:

1) tunneb erinevaid t66s

Opilane:

1) tunneb erinevaid t66ks

etteantud robootika esemeid
ja nende omadusi;

2) teab ja kasutab sihiparaselt
tooks etteantud mootorid,

andurid ja klotsid;

kasutatavaid robootika osad,
sh andureid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab
ees-margiparaselt robootika

sobilikke robootika osad, sh
mootoreid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab
eesmargiparaselt andureid,

mootoreid ning plokke;
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3) leiab vajalikku infot Gpetaja
abiga tteantud teabeallikatest
ja tarkvara;

4) kasutab Gpetaja abiga
ohutult igeid robootika
klotsid ning andurid;

5) Jargib Gpetaja
juhendamisel oma ja rihma
toOprotsessi;

6) kirjeldab omandatud
robootika komplektide baasil
joukohaste robotite loomist
uksi ja/voi rihmas;

7) too6tab ja viib kavandatu
IGpule;

8) kasutab etteantud
komplektid aastlikult;

9) tunneb &ra Gpetaja abiga
teistes Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid dpitavaga, sh

rinevate eluvaldkondadega;

10) teab, kuidas
programmeerida roboteid

11) saab aru rinevatest
Glesannetest riihmas;

12) kirjeldab oma ja/voi
rihma tegevusi ja esitleb t66
IGpptulemust suuliselt

13) mdistab robotite dige
hoiustamise vajalikkust.

komp-lektid, mootoreid ning
andureid,;

3) leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
tarkvara ning saab aru, mis on
autorikaitse;

4) teab, kuidas
programmeerida roboteid

5) saab aru etteantud
toOprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma
ja/v8i rihma toos;

6) visualiseerib ja kirjeldab
omandatud t66vStete baasil
joukohaste robotite loomist
Uksi ja/voi rihmas;

7) to6tab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab dpetaja abi
kavandatu Idpuleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada
klotsid ja andurid saastlikult
ning leiab vdimalusi esemete
taaskasutuseks;

9) rakendab Gpetaja juhen-
damisel teistes Oppeainetes
opitut;

10) saab aru riihmas
tootamise olulisusest lihise
eesmargi saavutamisel;

11)esitleb oma ja/v6i riihma
t66 I6pptulemust, anallilsib ja
pohjendab téoprotsessi
valikuid kas suuliselt vGi
kirjalikult

12) korrastab oma tookoha
ning téévahendid;

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja tarkvaralt
ning vaartustab
intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) planeerib dpetaja
juhendamisel oma ja/voi
rihma terviklikku
tooprotsessi;

5)kavandab omandatud
toovotete baasil joukohaseid
esemeid Uksi ja/vdi riihmas,
oskab kasutada
videojuhendit;

6) kasutab robootika esemeid
sadstlikult ning leiab
vOimalusi nende
taaskasutuseks;

7) rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

8) teab, kuidas
programmeerida roboteid

9) mdistab riithmas té6tamise
vGi t00 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel;

10) esitleb oma ja/vdi rihma
to0 16pptulemust, analliisib
ja pohjendab to0protsessi
valikuid kas suuliselt vGi
kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid.

Rd&huasetused
dppesisu (sh
praktiliste
toode)
kasitlemisel
klassiti

1.Tutvumine kooli
arvutiklassiga ning selle
kodukord

2.Robotid ja nende
kasutamine: millest robotid
koosnevad, miks on inimestel

1.Roboti ,,aju” t66pShimote
2.Mootorid: nende kasutamine.
3. Programmeerimis véimalused

4.Andurid: erinevate andurite
kasutamine robotite ehitamisel

ja programmeerimisel

1.Milleks on vajalikud andurid:
erinevate andurite kasutamine
robotite ehitamisel ja
programmeerimisel.

2. Mis on mootorid: nende
kasutamine ja
programmeerimisvdimalused.
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vaja roboteid, milliseid
roboteid on maailmas olemas,
millistes valdkondades saavad
robotid inimesi asendada.

3.Tutvumine arvutitega
(sulearvutiga, tahvelarvutiga,
nutitelefoniga):

millest koosneb arvuti, kuidas
arvutit téole panna,
arvutiverku sisse- ja
viljalogimine, kuidas leida
arvutist vajalikku programmi,
kuidas programmi kadivitada,
salvestada.

4.Instrueeritud Oppeprojektide
jargi mudelite konstrueerimine,
ehitamine

5.Programmeerimine: millest
koosneb arvutiprogramm.
tuntumad programmeerimis
keeled, rogrammeerimis kasud
ja nende jarjestamine.

6.Lihtsamate programmide ja
algoritmide joonistamine.

7. Klotsid, roboti osad, nende
kasutamine. Andurid,
omadused ja nende
kasutamine.

5.Tarkvarakeskkonnaga
tutvumine

6.Plokkdiagrammide tutvustus
ja nende kasutus
programmeerimises

7.Iseseisev programmide
muutmine, uute loomine

8.Hammaslulekanded:
hammasrattad, nende
Uhendamine ja kasutamine

9.Erinevad Ulekandeviisid:
hammasilekanne,
tigulilekanne, lintiilekanne,
nende kasutamine praktiliste
toode juures.

10.Eneseanaliiis ja hindamine.
Eneseanalliis oma robotile
koost66s Gpetajaga.

11.0ma t66 esitlemine suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid. Oma
t66 adekvaatne hindamine

12.Instruktsioonide jargimine,
sdnavara tundma Gppimine

3.Erinevad ulekandeviisid:
hammasiilekanne,
tigulilekanne, lintiilekanne,
nende kasutamine praktiliste
toode juures.

4.Helid: helide tekitamine,
helide lisamine.

5.Internetist olevate teiste
projektide proovimine,
anallus, ning nende
taiendamine vGimalusel

6.Ise endale Ulesannete
seadmine ning nende
lahendamine

7.Paaris- ja rthmatéona
suuremate projektide
elluviimine

8.Eluliste andmetega
Ulesannete lahendamine
robotite abil

9.Véistlustel osalemine soovil
10.Robotid, seadmed ja
masinad ning ohutu ja tdhus

kasutamine.

11.Robotite lihtsamad skeemid.

. TOOPROTSESS (KAVANDAMINE, TOOTAMINE JA REFLEKTSIOON)

4. klass

5. klass

6. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

1.teab mida kujutavad endast
robotid ja millistes
eluvaldkondades neid
kasutatakse

2.0skab suhtlusolukorras
kiisida abi, anda nou, kuulata
kaaslast

3.Hoolitseb robotikomplekti
komponentide korrektse
kasutamise eest

4.0skab lugeda joonistega
toojuhendeid ning suudab
joonistel kujutatud Gpetuste
jargi roboteid kokku panna
5.Tunneb robotikomplekti
koostisosade t66pOhimastteid,
oskab selgitada teistele, teab
nende imitatsioone

Opilane:

1.P6o6rab tdhelepanu seadme
esteetilisele véljandgemisele
2.Tunneb ja oskab roboteid
kokku panna

3.Jarjestab loogiliselt
programmeerimisplokke
vastavalt eesmargile

4.M0distab loogilise jargnevuse
pdhimdtet programmide
koostamisel

5.Kasutab praktiliselt lihtsamaid
matemaatilisi tehteid erinevate
programmide koostamisel ning
korduste méaramisel

6.Suudab lahti seletada koodi
Sisu

7.Suudab navigeerida nii enda
kui ka teiste poolt kokku pandud
koodis robotite

programmeerimas

Opilane:

1.Suudab lahti seletada koodi
sisu

2.Suudab navigeerida nii enda
kui ka teiste poolt kokku
pandud koodis robotite
programmeerimas

3.0n kannatlik ja jarjekindel
erinevate lahendusteede
katsetamisel

4.0skab analliisida esitatud
roboteid ning teha vastavaid
otsuseid

5.Aktsepteerib erinevaid
probleemide lahendusteid
6.0skab teha rihmat6éd
7.\VVotab osa erinevatest
robootikateemalistest
\vdistlustest

7) todtab sihikindlalt ja viib

kavandatu I8pule;
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6.0skab kooli arvutivorku sisse-
ja valja logida, sisestada
veebiaadresse, avada vajalikke
tarkvara

8) kasutab etteantud
komplektid saastlikult;

9) tunneb &ra dpetaja abiga
teistes Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid Gpitavaga, sh
erinevate eluvaldkondadega;
10) teab, kuidas
programmeerida roboteid

11) mdistab robotite Gige
hoiustamise vajalikkust.

8) saab aru erinevatest
Ulesannetest riihmas;

9) kirjeldab oma ja/vdi rihma
tegevusi ja esitleb t66
I6pptulemust suuliselt

8) esitleb oma ja/vdi rihma t66
I6pptulemust, analliusib ja
pbhjendab téoprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

Rd&huasetused
dppesisu (sh
praktiliste
toode)
kasitlemisel
klassiti

Tervikliku tooprotsessi
planeerimine. Kuidas mootor,
andur ja kontroller aitavad
kokku panema erinevateid
roboteid. Erinevate robotite
omaduste ja to6ks sobivuse
uurimine oma t606 kaudu.
TOOhuvi ja motivatsioon.

Tooprotsess. Kuidas mootor,
andurid ja Klotsid aitavad kaasa
kokku panna rinevatele
robotitele. Tervikliku
toOprotsessi planeerimine.
Todtamine Uksi ja rihmas.
Erinevate robotite omaduste ja
to0ks sobivuse uurimine oma
t00 kaudu.

Loogilised avaldised,
tingimuslaused, tsiikkel -
kuidas neid kasutada
programmis. oKuidas luua
algoritmi pohjal téotava
programmi. Erinevate robotite
omaduste ja tooks sobivuse
uurimine oma t60 kaudu.
To6huvi ja motivatsioon.

3. IGAPAEVAELU OSKUSED

4. klass

5. klass

6. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

1)saab aru lihtsate ja
keerukamate mudelite
(hammasrattad, rattad ja teljed,
hoovastikud ja rihmulekanded)
t6OpOhimotetest;

2)jérgib ehitusjuhiseid;
3)oskab ehitada erinevaid
programmeeritavaid mudeleid;

Opilane:

1.koostab arvutis lihtsamaid
programme, kasutades
pildiblokke (piktogramme)
robotite programmeerimas;
2.tutvub selliste mdistetega nagu
tasakaal, tugevus, energia, Kiirus
ine;

3.0skab kasitseda ménd
dpirobotit ja lahendab
programmeerimis tlesandeid;
4.kasutab praktiliselt lihtsamaid
matemaatilisi tehteid erinevate
programmide koostamisel ning
korduste mé&aramisel robotite
programmeerimas

Opilane:

1.suudab lahti seletada koodi
sisu robotite programmeerimas
2.suudab navigeerida nii enda
kui ka teiste poolt kokku
pandud koodis

3.0n kannatlik ja jarjekindel
erinevate lahendusteede
katsetamisel

4.0skab analliusida esitatud
roboteid ning teha vastavaid
otsuseid

5.aktsepteerib erinevaid
probleemide lahendusteid
6.0skab teha riihmat66d
7.v0tab osa erinevatest
robootikateemalistest
vaistlustest

Réhuasetused
dppesisu (sh
praktiliste
toode)
kasitlemisel
klassiti

Teistes ainetes Gpitu
rakendamine. Oppeaine seosed
erinevate eluvaldkondadega.

Teadlik ja saastlik
konstrueerimine. Robootika
osade hooldamine. Oma t66koha
korrastamine. Teistes ainetes
opitu rakendamine. Oppeaine
seosed erinevate

eluvaldkondadega.

Robotite kasutamine ja
hooldamine. Robotite
kasutamine kaasaegses éris.
Teistes ainetes dpitu
rakendamine. Oppeaine seosed
erinevate eluvaldkondadega.

2.5. Kasitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus — 111 kooliaste

Opitulemused 111 kooliastme 18puks

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
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2) hindab infoallikates, sh pakenditel ning roboti komplektil sisalduvat teavet kriitiliselt ja
anallusib selle péhjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke valikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) oskab kirjeldada robootikastisteemi (andur-kontroller-taitur);

5) oskab kasutada erinevaid néidikuid ja ekraane ning teab nende t60pdhimadtteid tunneb ja teeb
vahet erinevatel mootoritel (servomootor, samm-mootor, lineaarmootor);

6) suudab andureid liigitada (analoogandur, digitaalandur) ja tunneb siigavuti erinevate
anduritet6opdhimaotteid;

6)tunneb erinevaid andmeside pohimdtteid ja oskab neid robootikas kasutada;

7) suudab koostada keerukaid programme ning kasutab ratsionaalseid programmeerimise
votteid.;

8) jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

9) planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku td6protsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

10) teab jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

11) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/v8i rihmas, kasutab teadlikult teistes
ainetes opitut;

12) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitdo- ja toitumistavasid;

13) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

14) teab toitumistavasid md@jutavaid tegureid ja toitumise eripérasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

15) esitleb, analudsib ja p6hjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust kas suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

16) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

17) leiab Gpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

KASITOO &pitulemused ja rohuasetused dppesisu kisitlemisel 11l kooliastmel klassiti

1. MATERJALID, TOOVAHENDID JA TOOTAMISVIISID

7. klass 8. klass 9. klass
Opitulemused |Opilane: Opilane: Opilane:
klassiti e valib etteantud materjale eri | valib ja vordleb materjale |e valib ja kombineerib
tootlusviiside jaoks; eri tootlusviiside jaoks; materjale eri
e valib ja kasutab materjalile tootlusviiside jaoks;

vBrdleb ja kasutab sobilikke
materjale, té6vahendeid, -
pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargiparaselt.

kasutab sobilikke
materjale, tddvahendeid,
-pinke, masinaid ning
viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid
eesmargiparaselt.

sobivaid tehnikaid, seadmeid,
tédvahendeid.

Rdhuasetused (Tehislike ja stinteetiliste Téanapéeva kasitoomaterjalid.  |Erinevad kaasaja ja tuleviku
dppesisu (sh tekstiilmaterjalide liigid, saamine |Erinevad ké&sit66niidid ja - materjalid, nende saamine
praktiliste ja omadused. Té6vahendite I6ngad, nende sobivus ning sobivus lahtuvalt
to6de) (k&éarid, nbelad, mérkimis- ja toovahendi, materjali ja kasutusalast. Erinevate
kasitlemisel md6tmisvahendid, vardad, esemega. Materjalide valiku materjalide kombineerimine
klassiti heegelndelad vms) kasitsemine.  |ning sobivuse pShimétted tervikuks. Digitaalsed
Rahvakunstiga seonduvate lahtuvalt kasutusalast, vahendid- erinevad

tehnikate (tikkimine, kudumine, |td6vahenditest ning esemest veebipdhised platvormid ja
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heegeldamine) traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine
praktikas.

Tikkimine.

Tutvumine erinevate tikanditega.
Tikand loomingulise
véljendusvahendina. Simbolid ja
margid. Vdimaluse korral tikandi
kavandamine ja loomine arvutiga.
Heegeldamine.

Tutvumine heegeltehnika
loominguliste vdimalustega.
Kudumine.

Silmuste kahandamine ja
kasvatamine. Ringselt kudumine
Omblemine.

Tekstiilkiudained. Keemilised
kiud. Kanga kuumniiske
tootlemine. Rdivaeseme
dmblemine. M&6tude vtmine,
rdiva suurusnumbri maéramine,
IGikelehe kasutamine ja lGigete
paigutamine riidele. Valitud
réivaeseme dmblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete kasutamine.

Materjalide

masintddtlemine: dmblus-,
tikkimis-, viltimis-,
adrestusmasina vms
kasutusvdimalused ja
késitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

Todovahendite ja masinate ohutu
kasitsemine. Omblustehnoloogia
kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad vdimalused.
Kudumine. Silmuste
kahandamine ja kasvatamine.
Ringselt kudumine. Kirjamine.
Erinevate koekirjade kudumine
skeemi jérgi. Silmuste
arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine. ldeekavand ja
selle vormistamine.
Ornamentika alused.
Tekstiileseme kavandamine ja
kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.
Heegeldamine.

Tutvumine heegeltehnika
loominguliste

vOimalustega.

Toovahendite ja

tehnoloogia valik sltuvalt
materjalist ja

valmistatavast esemest.

TOO planeerimine uksi ja
rihmas tootades. Vajaliku
teabe hankimine tdnapéeva
teabelevist, selle analiils ja
kasutamine. Oma too ja

selle tulemuse

analliiisimine ning

hindamine.

TOO esitlemine ja
eksponeerimine. Naituse
kujundamine ning
virtuaalkeskkonna

kasutamine oma t66
eksponeerimiseks

Meeskonna juhtimine.
Tikkimine.

eesti rahvakunstis. Rahvar@ivad.
Eesti etnograafiline ornament
tdnapéevase rdivastuse ja
esemelise keskkonna
kujundamisel. Vdimaluse korral
tikandi kavandamine ja loomine
arvutiga.

Omblemine.

Rdivaeseme 6mblemine.
Mddbtude vBtmine, rdiva
suurusnumbri médramine,

rakendused, foto ja -video
todtlemise programmid.
Erinevate kaasaegsete ja
uuenduslike materjalide
tootlemine praktikas.
Todvahendite ja
tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest (nt
rdivaese, tarbeese vms).
Omandatud teadmiste ja
oskuste rakendamine
ainetetileses loomingulises
vOi tehnilises

multimateriaalses projektis.

Omblemine. Kanga
kuumniiske tdotlemine.
Rdivaeseme dmblemine.
Md6tude votmine, rbiva
suurusnumbri maaramine,
IGikelehe kasutamine ja

IGigete paigutamine riidele.

Valitud réivaeseme
omblemiseks sobivate
tehnoloogiliste votete
kasutamine. Eseme
Omblemise tehnoloogilise
jarjekorra méaramine.
Omblustso viimistlemine.

31



IGikelehe kasutamine ja IGigete
paigutamine riidele. Valitud
réivaeseme dmblemiseks
sobivate tehnoloogiliste votete
kasutamine. Eseme 6mblemise
tehnoloogilise jérjekorra
madramine.

. TOOPROTSESS (KAVANDAM

INE, TOOTAMINE JA REFLEKTSIOON)

7. klass

8. klass

9. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

e kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise
vajadust;

e modistab eelarve koostamise
olulisust toote valmistamisel;

e teab jajargib
téoohutusndudeid;

e planeerib enda vdi rihmas
tootades tervikliku
toOprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

o leiab Ulesannete taitmiseks
loovaid lahendusi Uksi ja/vdi
riihmas, kasutab teistes
Oppeainetes dpitut;

e esitleb, analilisib ja pdhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid
ning 18pptulemust kas
suuliselt vGi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

e annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pohjendades oma
arvamust.

Opilane:

e kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

e planeerib ja koostab
eelarvet toote
valmistamiseks;

e jargib tervisekaitse- ja

téoohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt voi
rihmas tervikliku
toOprotsessi ning
funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

leiab Ulesannete taitmiseks

loovaid lahendusi tksi

ja/vdi rihmas, kasutab
teistes Oppeainetes dpitut;
esitleb, analulsib ja
pdhjendab tddprotsessis
tehtud valikuid ning

I6pptulemust kas suuliselt

vOi kirjalikult, kasutades

sealhulgas digivahendeid;
annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pohjendades
oma arvamus.

Opilane:

e kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdélas
autoridigusega;

e oskab koostada eelarvet
toote valmistamiseks;

e jargib tervisekaitse- ja
tédohutusndudeid:;

e planeerib iseseisvalt voi
rihmas tervikliku
tooprotsessi ning
funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

o |eiab llesannete

taitmiseks loovaid

lahendusi (ksi ja/voi
rihmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes

Opitut;

esitleb, anallitsib ja

pbhjendab tddprotsessis

tehtud valikuid ning

I6pptulemust kas

suuliselt vai kirjalikult,

kasutades sealhulgas
digivahendeid;

e annab enda ja teiste
tehtule konstruktiivset
tagasisidet.

Rd&huasetused
dppesisu (sh
praktiliste
toode)
kasitlemisel
klassiti

Tekstiilid rdivastuses ja
sisekujunduses. Réivastus kui
ajastu vaimu peegeldaja -
sotsiaalsed mérksusteemid.
Moelooming. Komplektide ja
kollektsioonide koostamise
p6himdtted. Ideekavand ja selle
vormistamine. Kompositsiooni
seadusparasuste arvestamine
kéasitooeset kavandades.
Kasitdotehnikate ja
tekstiilitdostuse areng ning seda
mdjutanud tegurid ajaloos.
Niudisaegsed tehnoloogilised
vBimalused ning uudsed votted
rbivaste ja tarbeesemete
valmistamisel. Ké&sitsitoo
vadrtustamine tarbekunsti osana
vOi isikupdrase enesevéljendusena.

Moe, isikupéra ja proportsiooni
pdhimdtete arvestamine
kavandades. Sobivate lisandite
valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle
vormistamine. Tekstiileseme
kavandamine ja
kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates.
Todvahendite ja tehnoloogia
valik s6ltuvalt materjalist ja
valmistatavast esemest. T60
planeerimine Uksi ja riihmas
tootades. Vajaliku teabe
hankimine tdnapéeva
teabelevist, selle analiils ja
kasutamine. Elektriliste
to0vahenditega tootamine ja

Omblemise ja kasitddga seotud

9. klassis toimub
tehnoloogiavaldkonna
projektitdo
(tehnoloogiaBpetuse vdi
k&sittd keskne vBi nende
kombinatsioonis).
Projektitd6 voib teostada
individuaalselt v6i Ghistodna.
Projektit6é raames toimub:

e projektitdd planeerimine
ja kavandamine
omandatud teadmiste ja
oskuste pdhja (sh
ajakava ja toojaotus, kui
tegemist on (histoona)l;

e materjalide,
toovahendite ja
tehnikate valimine
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elukutsed ning v@imalused
ettevOtluseks. T6O
eesmargistamine. Idee ja kavandi

nende hooldamine
kasutusjuhendi jargi. Iseseisvalt

vastavalt pustitatud
eesmargile;

' € ¥ to0juhendi jargi todtamine. e projektitdo teostamine;
olulisus eseme valmistamisel,  |ideede hankimine tinapéeva  |e  loomingulise tulemuse
kompositsiooni ja disainiprotsessi |teahelevist (internet, erialane esitlemine (nt naitusel,
?‘If(aquﬁPafgsu'_Sed-l T00 E'a}”ee“m'“e kirjandus). Allikakriitilisus, v6i muul viisil);

;J(_j (jSIettZOtﬁ dzs'.aer?e:ltr;/riinlgg;ggme' analiius, kasutamine kooskdlas |e  tddprotsessi
planeerF:E)nineJ IrJ1fo otsimirj1e J autoridigusega. reflekteerimine ja
ainealasest kirjandusest ja ProportsioonipShimdtted analliisimine
teabeallikatest. Suulise rotv aste ku!undan_usel. _Joonlse
juhendamise jargi todtamine. Vglh:(rﬁ\é?'g:jl \_/I_o(_jr (‘rjm?;arlwr:;iemine
Margid, siimbolid ja ornamendid Euhmas tO'Ot.adeS' gelarve
eesti rahvakunstis. RGivas kui : - v .
ajastu vaimu peegeldaja - I_(lIUJ_uneml_ne, _too_etapplde -
sotsiaalsed mérkosiisteemid jarjestamine ja aja planeerimine.
Rahvardivad. To6- ja ' Suulise ja kirjaliku juhendamise
Ioomeprotseési etappide jarg t('jbftamine, sh _jooniste
eristamine, jarjestamine ja Ir;agiustterlrr:ge,Esskee:]:] :?aeunistamine
kirjeldamine. Oma t66 tulemuste |." == " = = )
analliisimine: seatud 6ppe- ja vumstlemme. SOb'Vat?. .
cesmirkide saavutamise lisandite valiku tahtsus stiili
hindamine. Ideede ja t66 tulemuse kUJundamlsgl. T_elste_ rah\_/aste
esitlemine suulisel kujul etn_ograafla msplrgtsmonl
' allikana. Materjali,
toovahendite, tehnoloogia
sobivuse ja valiku
p6hjendamine. Ornamentika
alused. Ideekavand ja selle
vormistamine. Tekstiileseme
kavandamine ja
kaunistamisviisid erinevates
tekstiilitehnoloogiates. Oma t66
ja selle tulemuse analliiisimine
ning hindamine. T60 esitlemine
ja eksponeerimine. Néituse
kujundamine ning
virtuaalkeskkonna kasutamine
oma t6o eksponeerimiseks.
Kirjaliku t66juhendi koostamine
(koos jooniste ja skeemidega).
3. IGAPAEVAELU OSKUSED
7. klass 8. klass 9. klass
Opitulemused  [Opilane: Opilane: Opilane:
klassiti e mdistab infoallikates sh e anallisib infoallikates, sh |e hindab infoallikates, sh
pakenditel olevat teavet ning pakenditel sisalduvat teavet pakenditel sisalduvat
kirjeldab erinevaid jakirjeldab oma teavet kriitiliselt ja
tarbimisvalikuid; tarbimisharjumusi ning analuisib selle pdhjal
e jargib jaadtmete kaitlemise tarbimisvalikuid; oma tarbimisharjumusi
ning keskkonnahoiu pd&hilisi (e  jargib jadtmete kaitlemise ning teadlikke
ndudeid ja teab ressursside ning keskkonnahoiu pdhilisi tarbimisvalikuid,;
séastliku kasutamise moju ndudeid ja teab ressursside |e teab jaatmete kditlemise

tervisele ning
looduskeskkonnale;

e leiab dpitus seoseid
igapéevaelu ja enda hobidega.

sééastliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja
looduskeskkonnale;

e leiab dpitus seoseid
igapaevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

ning keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid ja
ressursside saastliku
kasutamise mdju
tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja
looduskeskkonnale;

33




e leiab Opitus seoseid
igapéevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Rd&huasetused
dppesisu (sh
praktiliste
toode)
kasitlemisel
klassiti

Tarbimise suunad Ghiskonnas ja
selle méju

inimesele. Vastutustundlik
saastlik tarbimine. Parandustédd.

Tekstiilide hooldamine ja
hoiustamine. Jatkusuutlikkus.
Ringmajandamine
materjalidega (nt rdivatoostus,
materjalide taaskasutamine).
Isikupéra kujundamine labi
loomise/tehnoloogia. Etikett
rdivastuses.

ja elukutse.

Normid, tavad ja kombed
Uhiskonnas. Koostdine
Oppimine. Eesti ja teiste
rahvaste kultuuritavad.
Rahvakultuuri tahtsus.
Kultuuridevahelised seosed,
erinevused,

sarnasused. Kasitdo kui hobi

KODUNDUSE o6pitulemused ja rohuasetused oppesisu kasitlemisel 11l kooliastmel klassiti

ning rakendab neid
toitu valmistades;
® esitleb, analiilsib ja

pohjendab to6protsessis
tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt

1. TOIDUHARIDUS
7. klass 8. klass 9. klass
Opitulemused Opilane: Opilane: Opilane:
klassiti e kasutab to6d e kasutab t6od kavandades |® kasutab t66d kavandades

kavandades ainealast ainealast kirjandust ja ainealast kirjandust ja
kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas teabeallikaid kooskdlas
teabeallikaid ning autoridigusega; autoridigusega;
selgitab autoridiguste |® anallusib infoallikates, sh |® valib ja kombineerib
jargimise vajadust; pakenditel sisalduvat materjale, sh toiduaineid

® modistab infoallikates teavet ja kirjeldab oma eri tootlusviiside jaoks;
sh pakenditel olevat tarbimisharjumusi ning e kasutab sobilikke
teavet ning kirjeldab tarbimisvalikuid; materjale, todvahendeid, -
erinevaid o vordleb ja kasutab pinke, masinaid ning
tarbimisvalikuid; sobilikke materjale, viimistlus-ja/voi

e valib ja kasutab toé6vahendeid, -pinke, kaunistusvotteid
materjalile sobivaid masinaid ning viimistlus- eesmargipdraselt;
tehnikaid, seadmeid, ja/voi kaunistusvotteid e jargib tervisekaitse- ja
téovahendeid; eesmargipdraselt; tooohutusndudeid;

e teabjajargib ® jargib tervisekaitse- ja e planeerib iseseisvalt voi
téoohutusndudeid; téoohutusndudeid; rihmas tervikliku

e planeerib enda vGi ® planeerib iseseisvalt voi tooprotsessi ning
rihmas tootades rihmas tervikliku funktsionaalse ja
tervikliku tooprotsessi to6protsessi ning esteetilise tulemuse;
ning funktsionaalse ja funktsionaalse ja e leiab Ulesannete
esteetilise tulemuse; esteetilise tulemuse; taitmiseks loovaid

e |eiab lilesannete o |eiab lilesannete taitmiseks lahendusi Uksi ja/voi
taitmiseks loovaid loovaid lahendusi tiksi riihmas, kasutab teadlikult
lahendusi Uksi ja/v6i ja/vdi rthmas, kasutab teistes ainetes Gpitut;
rihmas, kasutab teistes Oppeainetes Opitut; (@  teab toitumistavasid
teistes Gppeainetes e teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja
Opitut; mdjutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning

e kirjeldab toitumise eripédrasid ning rakendab neid toitu
toitumistavasid rakendab neid toitu valmistades;
mdjutavaid tegureid ja valmistades; e esitleb, anallisib ja
toitumise eripdrasid |® esitleb, analtitsib ja pohjendab to6protsessis

tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt

34



pohjendab
téoprotsessis tehtud
valikuid ning
IGpptulemust kas
suuliselt vai kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

® annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet
pohjendades oma
arvamust;

e |eiab Opitus seoseid
igapaevaelu ja enda
hobidega.

vGi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

® annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet
pohjendades oma
arvamust;

e leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

® annab enda ja teiste
tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

e leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Rohuasetused
Gppesisu (sh
praktiliste toode)
kasitlemisel klassiti

Makro- ja mikrotoitained,
nende vajalikkus ning
allikad. Lisaained
toiduainetes. Heaolu ja
tervis toidust. Tervisliku
toidu valikute olulisus,
tasakaalustatud toitumine,
paevane energiavajadus
nooruki eas. Toiduainete
toitainelise koostise
hinnang. Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud
pdaevamenlil koostamine
l[ahtuvalt
toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku
toitumise keskkonnad.
Nuidisaegsed
koogiseadmed, nende
kasutamine ja hooldus.
Kuumtooétlemise viisid.
Maitseained ja roogade
maitsestamine. Supid. Liha
jaotustiikid ja lihatoidud.
Toidu ohutu valmistamine
Toiduhlgieen toidu
kaitlemisel, valmistamisel
ja sailitamisel. Retsepti
pohjal toidu valmistamine.
Rihmatoona tegevuste
kavandamine ja
teostamine. Saadud
tulemuste esitlemine
teistele (toidu kirjeldamine
ja maitsmine). Retsepti
koostamine riihmatéona.

Toidugruppide roll ja tdhtsus
toitumises Tasakaalustatud
menil koostamine. Erinevad
toitainete vajadused menii
koostamisel -slisivesikud,
valgud, rasvad, vitamiinid,
mineraalained ja vesi.
Toitumisteave meedias -
analliUs ja hinnangud.
Toiduallergia ja toidutalumatus.
Taimetoitluse ja dieetide mgju
organismile. Toitumishaired.
Eestlaste toit labi aegade. Eri
rahvaste toitumistraditsioonid
ja toiduvalikut méjutavad
tegurid (asukoht, usk jm).
Kalaroad. Soojad kastmed.
Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud. Toidu
sdilitamise tingimused ja nende
jalgimise olulisus. Retsepti
pohjal toidu valmistamine.
Rihmatoona tegevuste
kavandamine ja teostamine.
Saadud tulemuste esitlemine
teistele (toidu kirjeldamine ja
maitsmine). Retsepti
koostamine riihmatddna.
Toiduga seonduvad ametid.

Toitumise tahtsus kogukonna-
ja heaolutunde kujundamisel.
Toiduainete muutused
kuumtootlemisel, toitainete
kadu. Mikroorganismid toidus.
Toiduainete riknemise
pohjused. Higieeninduded
toiduainete sdilitamise korral.
Toidu kaudu levivad haigused.
Toiduainete sailitamine ja
konservimine. Kuumtoéodeldud
jarelroad. Rahvustoidud.
Suurema projekti
korraldamine alates meniii
koostamisest, kalkulatsioonist
ja praktilise t66
organiseerimisest kuni
tulemuse anallitisimiseni.

2. TARBIJAHARIDUS JA KESKKOND

7. klass

8. klass

9. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:
e kasutab tood
kavandades ainealast

Opilane:
e kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja

Opilane:
e kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
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kirjandust ja
teabeallikaid ning

teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

selgitab autoridiguste |® anallusib infoallikates, sh |® hindab infoallikates, sh
jargimise vajadust; pakenditel sisalduvat pakenditel sisalduvat

e mdistab infoallikates teavet ja kirjeldab oma teavet kriitiliselt ja
sh pakenditel olevat tarbimisharjumusi ning analiiisib selle péhjal oma
teavet ning kirjeldab tarbimisvalikuid; tarbimisharjumusi ning
erinevaid e vodrdleb ja kasutab teadlikke tarbimisvalikuid;
tarbimisvalikuid; sobilikke materjale, e oskab koostada eelarvet

e valib ja kasutab téévahendeid, -pinke, toote valmistamiseks
materjalile sobivaid masinaid ning viimistlus- |@ jargib tervisekaitse- ja
tehnikaid, seadmeid, ja/voi kaunistusvotteid té6ohutusndudeid;
téévahendeid; eesmargiparaselt; e teab jaatmete kéitlemise

® mdistab eelarve e planeerib ja koostab ning keskkonnahoiu
koostamise olulisust eelarvet toote pohilisi ndudeid ja
toote valmistamisel; valmistamiseks; ressursside saastliku

e jargib jadtmete e jargib jadtmete kaitlemise kasutamise mdju tervisele
kditlemise ning ning keskkonnahoiu p&hilisi ning sotsiaal-, majandus-ja
keskkonnahoiu pédhilisi ndudeid ja teab ressursside looduskeskkonnale;
noudeid ja teab saastliku kasutamise m&ju |® leiab Glesannete
ressursside saastliku tervisele ning sotsiaal-, taitmiseks loovaid
kasutamise mgju majandus- ja lahendusi Uksi ja/voi
tervisele ning looduskeskkonnale; rihmas, kasutab teadlikult
looduskeskkonnale; o |eiab Gilesannete tditmiseks teistes ainetes Opitut;

e |eiab llesannete loovaid lahendusi Uksi e esitleb, analtisib ja
taitmiseks loovaid ja/voi riithmas, kasutab pohjendab to6protsessis
lahendusi tksi ja/voi teistes Oppeainetes Gpitut; tehtud valikuid ning
rihmas, kasutab ) o I6pptulemust kas suuliselt

. ~ . esitleb, anallilsib ja O
teistes Gppeainetes . ] vOi kirjalikult, kasutades
N pohjendab t66protsessis - .
Opitut; htud valikuid ni sealhulgas digivahendeid;

e esitleb, analiiisib ja t~e tud valikuid ning ) e annab enda ja teiste

pohjendab Icip?pFl{lemust kas suuliselt tehtule konstruktiivset
v . voi kirjalikult, kasutades N
téoprotsessis tehtud v ) tagasisidet;
S sealhulgas digivahendeid; s .
valikuid ning o leiab &pitus seoseid
o ® annab enda ja teiste S L
[6pptulemust kas o igapdevaelu ja erinevate
. R, tehtule tagasisidet . . .
suuliselt voi kirjalikult, o ametite ning hobidega.
pohjendades oma
kasutades sealhulgas
digivahendeid; lar.vabrrlusft, "

e annab enda ja teiste .ela “opltus s.eos§|
tehtule tagasisidet |gapa-evaellu ja erl.nevate
p8hjendades oma ametite ning hobidega.
arvamust;

® |eiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja enda
hobidega.

Rohuasetused Erinevad stiilid Tarbija rolli mdistmine ning Olmekeemia.
oppesisu (sh sisekujunduses. teadlikud valikud tarbijana. Puhastusvahendid, nende
praktiliste té6de) Toataimede hooldamine. |Ostuotsustuste mdjutamine,  |omadused ja ohutus.

kasitlemisel klassiti

Tarbija digused ja
kohustused. Margistused
toodetel. Toiduga seotud
tarbijateemad. Toidu
paritolu ja labipaistvus.
Toiduainete tootmise ja

transportimise moju

reklaami mgju. Kaupade ja
teenuste valimine ja hooldus.
Teadlik ja saastlik
majandamine. Réivaste, toidu
ostmise/tarbimise
majandusliku (saastlik valik),
sotsiaalse ja

Puhastus- ja korrastustoode
kdigus kasutatavad meetodid,
vahendid ning tooviisid.
Kodumasinad. Uute
tehnoloogiate kasutamine ja
keskkonnasdbralik lahenemine
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keskkonnale ja inimese
tervisele. Toidu
okoloogiline tsiikkel. Toidu
raiskamise moju
keskkonnale.
Toiduressursside
vaarindamine,
ringmajandus. Jadtmed.

keskkonnasaastlikkuse
seisukohast.
Tarbijakaitseorganisatsioonid.
Roivaste hooldus vastavalt
tingmarkidele Erinevates
puhastustdddes kasutatavate
kemikaalide ja puhastuslahuste
pH. Priigi sorteerimine.
Jaatmete vdahendamise ja
taaskasutus.

puhastus ja korrastustoodes.
Koduté6de mbtestamine ja
jaotus soolise vorddiguslikkuse
aspektist.

Uldine finantsiline teadlikkus-
sissetulekud, kulutused,
sadastmine

Maksete tasumise viisid (sh
laenud, deebet- ja
krediitkaardid jne). Leibkonna
eelarve, tulude ja kulude
tasakaal. Laenud.
KokkuhoiuvGimalused ja
kulude analtits. Kulude
planeerimine erijuhtudeks
(peod, tahtpaevad jm).
Rihmatoona mingi projekti
labiviimise eelarve
koostamine.

3. KAITUMISKULTUUR

7. klass

8. klass

9. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

e kasutab tood
kavandades ainealast
kirjandust ja
teabeallikaid ning
selgitab autoridiguste
jargimise vajadust;

e planeerib enda vGi
rihmas tootades
tervikliku tooprotsessi
ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

e |eiab lilesannete
taitmiseks loovaid
lahendusi Uksi ja/voi
riihmas, kasutab
teistes Gppeainetes
Opitut;

e tunneb ja rakendab
kogukondlikke Eesti
kultuuri-, kasitoo- ja
toitumistavasid;

e nimetab eri rahvaste
peamisi kultuuritavasid
ja rahvustoite;

e kirjeldab
toitumistavasid
mdjutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid
ning rakendab neid
toitu valmistades;

® esitleb, analiilsib ja
pohjendab

Opilane:

e kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

o planeerib iseseisvalt voi
rihmas tervikliku
téoprotsessi ning
funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

e |eiab llesannete taitmiseks
loovaid lahendusi Uksi
ja/vdi rithmas, kasutab
teistes Oppeainetes Opitut;

e tunneb ja rakendab

peamisi Eesti kultuuri-,
kdsitdo- ja toitumistavasid;

e kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja
rahvustoite ning rakendab
neid praktikas;

e teab toitumistavasid
mdjutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid ning
rakendab neid toitu
valmistades;

e esitleb, analiilsib ja
pohjendab t66protsessis
tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt
vGi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

® annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet

Opilane:

e kasutab t66d kavandades

ainealast kirjandust ja

teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;
planeerib iseseisvalt voi
rithmas tervikliku
tooprotsessi ning
funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;
leiab UGlesannete
tditmiseks loovaid
lahendusi tksi ja/voi
riihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes Opitut;
tunneb peamisi Eesti
kultuuri-, kdsitoo- ja
toitumistavasid;

e vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid ja
rahvustoite;

e teab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja
toitumise eripdrasid ning
rakendab neid toitu
valmistades;

e esitleb, analtisib ja
pohjendab to6protsessis
tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt
vOi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;
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tooprotsessis tehtud
valikuid ning
IGpptulemust kas
suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

® annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet
pohjendades oma
arvamust;

e |eiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja enda
hobidega.

pohjendades oma
arvamust;

e leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

® annab enda ja teiste
tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

e leiab Opitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Rohuasetused
Gppesisu (sh
praktiliste toode)
kasitlemisel klassiti

Etikett. Koosviibimiste
korraldamine. Kutsed ja
kingitused. Ideede ja
vOimaluste leidmine
erinevate peolaudade
kujundamiseks. Toidu
olulisus erinevates
kultuurides. Toiduga
seotud kombed ja tavad.
Luhireferaadi koostamine.

Laua katmine ja toidu
serveerimine erinevatel
sindmustel. Eesti ja maailma
toidukultuur ja kombed.
Peolaua menil koostamine.
Eesti toidukultuuri uurimine ja
kohaliku tooraine kasutamine
mitmekesiste toitude
valmistamisel. Lihireferaadi
koostamine.

Rdivastus ja kditumine
vastuvottudel, koduses
peolauas, kohvikus ning
restoranis. Erinevate
rahvuskookide uurimine ja
vastavate toitude
valmistamine praktikas.
Lihireferaadi koostamine.

TEHNOLOOGIAOPETUSE &pitulemused ja rohuasetused dppesisu kasitlemisel 11l kooliastmel

klassiti

1. ROBOTID, ELEKTROONILISED KOMPONENDID JA KASUTAMISVIISID

7. klass

8. klass

9. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades

ainealast kirjandust ja teabe-
allikaid ning selgitab autori-
diguste jargimise vajadust;

2) moistab infoallikates sh
tarkvarastel olevat teavet ja
kirjeldab erinevaid
kasutamiseid

3) valib etteantud esemeid, sh
andureid eri robotite jaoks;

4) Valib ja kasutab robotile
sobivaid mootoreid,seadmeid.

5) mdistab koosteprogrammi
Microbit roboti valmistamise
tarkvara kasutamisel

6) jargib tdoohutusnbudeid;

7) planeerib enda vdi rihmas

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja
teabealli-kaid kooskdlas
autoridigusega;

2) analtitsib teabeallikates,
sealhulgas
lektroonikapakendi-tes
sisalduvat teavet ning kirjel-
dab nende
kasutusjuhtumeid;

3) valib ja vérdleb
elektroonilisi elemente, sh
Arduino tahvlit erinevatele
robotitele;

4) vordleb ja kasutab
sobivaid
elektroonikaelemente ja
todvahendeid vastavalt
nende sihtotstarbele;

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades
elektroonika ainealast
kirjandust ja teabeallikaid
kooskdlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh
lektroonikapakendites
sisalduvat teavet kriitiliselt ja
analiiisib selle pdhjal oma
kasutamisharjumusi ning
teadlikke kasutamisvalikuid;

3) valib ja kombineerib
elektroonilisi elemente, sh
Arduino plaat eri
Tark_majade jaoks;

4) kasutab sobilikke
elektroonikaelemente,
toovahendeid
eesmargiparaselt;
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tootades tervikliku todprot-
sessining funktsionaalse ja
es teetilise tulemuse;

8) meisterdab roboteid
jadtmete taaskasutamiseks ja
tunneb keskkonnakaitse
pbhindudeid

9)teab ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele
ning looduskeskkonnale;

10) leiab llesannete
taitmiseks loovaid lahendusi
Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teistes Oppeainetes Opitut;

5) planeerib ja koostab
programm roboti
ehitamiseks;

6) teab ja jargib
tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi
riithmas tervikliku
tooprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) meisterdab roboteid
jadatmete taaskasutamiseks
ja tun-neb keskkonnakaitse
pohindudeid.

9)teab ressursside saastliku
kasutamise moju tervisele
ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale

10) leiab Ulesannete
taitmiseks loovaid lahendusi
Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teistes Oppeainetes Opitut;

5) oskab koostada program
C++ keeles Tark_maja
ehitamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi
rihmas tervikliku to6protsessi
ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8)teab jaatmete kaitlemise
ning meisterdab roboteid
jdatmete taaskasutamiseks;

9) tunneb keskkonnakaitse
pohindudeid;

10)teab ressursside sdastliku
kasutamise moju tervisele
ning looduskeskkonnale;

11) leiab Ulesannete
taitmiseks loovaid lahendusi
Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes
Opitut;

12) tunneb interneti
kasutamisel Arduino tarkvara
ja kirjutab C++ programme
Tark_majale;

Rd&huasetused
dppesisu (sh
praktiliste to6de)
kasitlemisel klassiti

Sissejuhatus T60
kavandamine ja materjalide
hankimine/ettevalmistamine
Liikuri ehitamine Tutvumine
micro:bitiga
Programmeerimine (arvuti voi
nutiseadme abil) Programmi
laadimine microbitti Liikuri
testimine, vajadusel
programmi tdiendamine
Robotid, nende kasutamine
ning klotsid. Klotside
tootlemistehnoloogiad ja
toovahendid (elektroonika
alusel). Andurite omadused.
Tervisekaitse- ja
ohutusnduded todtlemisel ja
ohutud toovotted.

Elektroonika, robotite
konstrueerimine ning Arduino
tarkvara. Elektroonika
elementide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid
ning nende
kombineerimisvdimalused.
Elektroonikakomponendid ja
nendest moodustatud suisteemi
koostamine. Programmide
koostamine ja
elektroonikavahendid
(elektronikased robotid ja
nendeprogrammid).
Tervisekaitse- ja
ohutusnbuded tdotamisel
elektroonika alusel ja ohutud
toovaotted.

Digitaalne
transformatsioon,Elektroonika
roll digi-innovatsioonis. Asjade
interneti mdiste, tekkelugu,
areng ja hetkeseis. Neljas
toostusrevolutsioon.
Elektroonika tulevikuvisioonid.
Elektroonika seadmete néited
Eestist ja maailmast: tark linn,
nutikodu, nutikas
p6llumajandus, iseliikuvad
autod, nutirGivad,
tervisetehnoloogiad.
Elektroonika komponendid ja
toimimine, standardid ja
liidestused. Lihtsa elektroonika
lahenduse koostamine
mikrokontrolleri Arduino baasil.

2. TOOPROTSESS (KAVANDAMINE, TOOTAMINE JA REFLEKTSIOON)

7. klass

8. klass

9. klass

Opitulemused
klassiti

Opilane:

1) teab ja rakendab program-
meerimisoskusi robotite
juhtimiseks;

2) nimetab erinevaid Lego
osad ja korraldab need
robotite valmistamisel;

1) tunneb ja rakendab oskusi
C++ keeles programmeerimas
2) tunneb Arduino tarkvara ja
kasutab seda programmide
Kirjutamisel;

3) esitleb, analtdsib ja

pdhjen-dab tooprotsessis

Opilane:

1) vordleb erinevaid
elektroonikatarkvarasid,;
2) tunneb Tark_Maja &
Wireless

3) esitleb, anallitisib ja

p6hjendab todprotsessis tehtud
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3) tunneb Microbit tarkvara ja
kasutab seda programmide
Kirjutamisel

4) esitleb, analutsib ja p6-
hjendab tooprotsessis tehtud
valikuid ning I6pptulemust,
ka-sutades sh digivahendeid
5) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pdhjendades oma
arvamust;

6) leiab dpitus seoseid
igapaevaelu ja enda
hobidega..

tehtud valiku-id ning
I6pptulemust, kasutades
sealhulgas digivahendeid

4) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pdhjendades oma
arvamust;

5) leiab @pitus seoseid igapde-
vaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.

valikuid ning I8pptulemust kas
suuliselt vai kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

4) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet;

5) leiab Gpitus seoseid
igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Rdéhuasetused
dppesisu (sh
praktiliste todde)
kasitlemisel klassiti

Tooprotsess. Idee ja kavandi
t&htsus roboti valmistamisel.
Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine
kooskdlas autoridigusega).
Kahe ja kolmevaatelised
joonised ja mudelid, mis on
loodud digitaalsete
vahenditega kui ka ilma.
Roboti funktsionaalsus ja
disain. Loovus ja leidlikkus -
nutikad lahendused.
Eneseanaliilis ja hindamine.
TOOprotsessi analuilisimine ja
tehtud valikute pohjendamine.
Enda ja teiste too
konstruktiivne
tagasisidestamine.

TOO- ja loomeprotsessi
etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine.
Tervikliku tooprotsessi
planeerimine (ksi ja riihmas.
Erinevatest robotist
elektroonika alusel
valmistamine kasutades
eakohaseid programmi.
Loovus ja leidlikkus - nutikad
lahendused.

Eneseanaliis ja hindamine.
Tooprotsessi analliisimine ja
tehtud valikute p6hjendamine.
Tootulemuse esitlemine nii
individuaalselt kui rihmas
erinevaid esitlusviise
kasutades. Enda ja teiste t60
konstruktiivne
tagasisidestamine.

Idee ja kavandi téhtsus eseme
valmistamisel. Ideede
hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskdlas
autoriGigusega). Tervikliku
tooprotsessi planeerimine uksi
ja riihmas. Erinevatest
materjalidest praktiliste esemete
valm istamine kasutades
eakohaseid to6tlusviise. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus.
Loovus ja leidlikkus - nutikad
lahendused.

Eneseanaliils ja hindamine.
Tooprotsessi analilisimine ja
tehtud valikute pGhjendamine.

3. IGAPAEVAELU OSKUSED

7. klass

8. klass

9. klass

Opitulemused Opilane: Opilane: Opilane:
klassiti analuitisib infoallikates, sh hindab infoallikates, sh
mdistab infoallikates, sh robootika elektroonika komplektidel
robootikakomplektides elektroonikakomplektides sisalduvat teavet kriitiliselt ja
leiduvat teavet ning kirjeldab |sisalduvat informatsiooni ning |analisib selle pshjal oma
erinevaid _ kirjeldab oma _ tarbimisharjumusi ning
el~e_ktroon_|kakomponentlde Fgrbuaharjumu&_ ja_-“\ll.a|II(UId; teadlikke valikuid;
véimalusi; Ja“r_glb e_Iekt_roonlkaJaatmet(_e teab elektroonika jaatmete
kéaitlemise ja keskkonnakaitse Kaitlemise ning keskkonnahoiu
jargib jaadtmehoolduse ja pdhindudeid ning on teadlik ?I e g ) )
keskkonnakaitse pdhindudeid |ressursside s&astliku p_?h'h,S' ndudeid Ja, reSSErSS'de
ning teab elektrooniliste kasutamise mdjust tervisele, Saasjd'ku kfaSUtam',se moju
ressursside sééstliku samuti sotsiaalsele, tervisele ning sotsiaal-,
kasutamise mdju tervisele ja |majanduslikule ja majandus- ja
keskkonnale; looduskeskkonnale; looduskeskkonnale;
leiab seoseid Bpingute ja leiab Opitus seoseid igapdevaelu
leiab seoseid igapaevaelu ja |igapaevaelu, erinevate ametite ja erinevate ametite ning
enda hobidega.. ja hobide vahel. hobidega.
Roéhuasetused Igapéevaelu oskused ja Oppeaine seosed igapaevaelu |lgapaevaelu oskused ja

dppesisu (sh
praktiliste toode)
kasitlemisel klassiti

tehnoloogia. Kasutamine ja
robotite disain. Masinad ja
mehhanismid. Inseneeria ja
tehniline looming. Erinevate
tehnoloogiate rakendamise

ja erinevate ametite ning
hobidega. Masinad ja
mehhanismid. Ergonoomia.
Inseneeria ja tehniline

looming. Erinevate

tehnoloogia. Roheline mbtteviis.
Oppeaine seosed igapaevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.
Robotid ja elektroonika.
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vBimalused ja ohud.
Tanapdaeva tehnoloogiad ja
nende kasutusvdimalused.

tehnoloogiate rakendamise
vBimalused ja ohud.
Tanapdeva tehnoloogiad ja
nende kasutusvdimalused.

Inseneeria ja tehniline looming.
Tehnoloogiavaldkond kui hobi
ja elukutse. Tark maja
tehnoloogia valdkonna oskuste
seostest erinevate
eluvaldkondadega.
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